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Sujet : PHP ? Mais c’est très simple.

Faire un document permettant à un utilisateur l’apprentissage du PHP.
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I) Introduction

Dans ce rapport je vais vous expliquer en détail certaine fonction du PHP. Mon but n’est pas de remplacer la documentation officielle mais de vous faire comprendre les bases du PHP et de vous faire aimer ce langage que j’ai découvert pour le projet. Pour une description plus avancée vous pouvez consulter les quelques adresses de sites que je vous donne à la fin du rapport. Vous allez également comprendre les avantages de ce langage et pourquoi il est de plus en plus utilisé dans la construction de site dynamique. En annexe vous trouverez une introduction un langage HTML Enfin j’ai créé un site qui utilise quelque fonction bien pratique du PHP ainsi que la connexion à une base de données MySQL. 

II) Généralités

1) Historique du PHP

Le langage PHP a été conçu durant l'automne 1994 par Rasmus Lerdorf. Les premières versions (qui restèrent privées) étaient utilisées afin de savoir qui venait consulter son CV en ligne. La première version publique fut disponible au début de l'année 1995. Elle fut connue sous le nom de "Personal Sommaire Page Tools". Elle était composée d'un analyseur extrêmement simple qui ne reconnaissait que quelques macros spéciales et d'un petit nombre d'utilitaires couramment utilisés dans les pages web. Un livre d'or, un compteur, etc... L'analyseur fut réécrit durant l'été 1995 et fut appelé PHP/FI Version 2. FI étaient les initiales d'un autre package que Rasmus avait écrit qui interprétait les formulaires HTML. C'est alors qu'il combina-le "Personal Sommaire Page tools" avec le "Form Interpreter" et il y ajouta le support de mSQL: C’est comme cela que naquît PHP/FI. PHP/FI grandit de manière spectaculaire et de nombreuses personnes commencèrent à contribuer à son amélioration. Il est relativement peu aisé de donner des statistiques, mais on estime que PHP/FI est utilisé sur 15 000 sites web dans le monde entier, fin 1996. Ce chiffre atteint 50 000 durant l'été 1997. L'été 1997 voit aussi un profond changement dans le développement du PHP: d'un projet personnel (celui de Ramsus), on passe alors à un projet d'équipe. L'analyseur fut de nouveau réécrit par Zeev Suraski et Andi Gutmans et ce nouvel analyseur forma la base de la version 3 du PHP. Une grande partie du code de PHP/FI fut complètement réécrit alors que l'autre partie fut portée pour donner le PHP Version 3. La dernière version de PHP (PHP 4) utilise le moteur d'analyse Zend pour atteindre de nouveaux niveaux de performance, et supporter un nombre encore plus grand de librairies et extensions. Il tourne de manière native sur tous les serveurs web les plus répandus. En janvier 2001 on estime que le PHP est utilisé sur 5 100 000 sites web dans le monde entier. 

2) Qu'est ce que PHP ?

PHP est un langage interprété (un langage de script) qui s'inclut dans le langage HTML et est traité du côté serveur (comme les scripts CGI, ASP,...) et non du côté client (un script écrit en Javascript ou une applet Java s'exécute sur votre ordinateur...). La syntaxe du langage provient de celles du langage C, du Perl et de Java, avec un petit nombre de fonctions inédites par rapport à ces langages. Le but du langage PHP est de permettre aux développeurs de site web d'écrire rapidement des pages web dynamiques. PHP permet de construire dynamiquement des pages HTML contenant les résultats de calculs ou de requêtes SQL adressées à un système de gestion de bases de données (SGBD). Il ne demande pas de connaissances importantes de la machine sur laquelle on travaille, et permet d'exporter les scripts vers n'importe quel OS pour fonctionner sur (Unix, Mac, Windows).

3) Les avantages du PHP

· PHP est un langage très populaire : plusieurs fournisseurs d'accès ou hébergeurs de sites l'ont d'ores et déjà adopté, autorisant ainsi les utilisateurs à développer leurs propres applications Web sans exposer leur serveur aux risques des CGI (Common Gateway Interface) ou Interface de Passerelle Commune (IPC). De plus de tels sites peuvent migrer d'une machine à l'autre sans aucune difficulté et on peut leur ajouter de nouvelles fonctionnalités en toute simplicité.
· PHP est multi-plateforme : PHP fonctionne aussi bien sur UNIX, Linux, Windows 9x et NT, que sur Macintosh.

· PHP fonctionne avec n'importe quel serveur Web : même si son serveur Web préféré reste APACHE, en effet il permet d'exploiter certaines caractéristiques propres à ce dernier, il peut fonctionner avec n'importe quel autre serveur web, y compris Internet Information Server de Microsoft.
· PHP est portable : Un script PHP pourra être porté sans aucune modification vers n'importe quelle plate-forme Web ou OS. 
· PHP est ouvert : PHP dispose de nombreuses APIs lui permettant une connectivité vers les protocoles et les middlewares les plus prometteurs comme les plus anciens. Les APIs PHP sont codées en C, et si vous débordez de courage vous pouvez parfaitement développer votre propre API et l'exploiter à partir de script PHP.
· PHP peut s'interfacer à la quasi-totalité des SGBD du marché, qu'ils soient commerciaux ou qu'ils viennent du monde du Free Software. Exemple : Adabas D ; dBase ; Empress ; FilePro ; Informix ; Interbase ; mSQL ; MySQL ; Oracle…
· PHP est un langage comparable à ASP de Microsoft : (la comparaison s'arrête là : PHP comporte beaucoup plus de fonctions qu'ASP, supporte pratiquement tous les standards du Web, et est extensible). Techniquement, PHP correspond à un langage de script concurrent de Perl, de Javascript ou de VBScript utilisé par le moteur Active Server Pages de Microsoft. Son objectif consiste à produire des pages HTML côté serveur moyennant des traitements permettant d'enrichir ces pages par l'insertion des données en provenance de Bases de données. Il permet aussi de créer des pages HTML de toutes pièces, donc des feuilles styles prête à l'emploi.

· Des nombreuses extensions : PHP peut générer des fichiers PDF, s'interfacer avec des serveurs de messagerie, des serveurs LDAP ou encore générer des images et graphiques GIF à la volée, pour ne citer que quelques-unes unes des fonctionnalités les plus impressionnantes.

· Le support de PHP est gratuit : PHP est distribué librement et gratuitement sous licence GNU GPL. Les questions adressées à la mailing list ne reste pas longtemps sans réponse. Vous trouverez également sur le site web de PHP, la liste de tous les bugs déclarés et l'évolution de leurs résolutions.
4) Serveur web

Un serveur web est un logiciel permettant à des clients d'accéder à des pages web, c'est-à-dire en réalité des fichiers au format HTML (PHP) à partir d'un navigateur (aussi appelé browser) installé sur leur ordinateur distant. 

Un serveur web est donc un "simple" logiciel capable d'interpréter les requêtes HTTP arrivant sur le port associé au protocole HTTP (par défaut le port 80), et de fournir une réponse avec ce même protocole. 

Les principaux serveurs web sur le marché sont entre autres: 

· Apache 

· Microsoft IIS (Internet Information Server) 

· Microsoft PWS (Personal Web Server) 

· Xitami 

· ...

5) Différences avec les autres langages

5.1) Différence avec javascript

A ne pas confondre avec Java, Javascript est lui aussi un langage de script intégré dans les pages HTML mis au point par Netscape puis repris par Microsoft sous le nom de JScript pour son Serveur IIS. Tous les deux se conforment à la norme ECMA Script. Si Javascript peut fonctionner côté serveur, il est utilisé dans 99% des cas côté client. Il est donc interprété par le client Web alors que PHP est directement interprété par le serveur Web (s'il est inclus comme étant un module du serveur web). Le client web reçoit donc directement du HTML et ne voit jamais apparaître le code PHP. Leur utilisation est différente : Javascript est très bien adapté à l'aspect présentation et manipulation du client Web (Menu déroulant, Bannière,... ).

PHP est lui adapté à la création de page HTML dynamique et rapide, dans le sens que 2 appels consécutifs à un URL peuvent donner deux pages HTML différentes. Mais chacune de ces pages est statique. On peut dire qu'au niveau du serveur la page est dynamique alors qu'elle apparaît comme étant statique au niveau du client Web. Javascript permet lui de générer une page dynamique pour le client Web, c'est une des principales différences entre ces deux outils de développement. La mise au point des scripts Javascript est délicate du fait de la diversité des navigateurs (les premières versions ne supportaient pas Javascript, l'utilisateur peut le dévalider).

5.2) Différence avec PERL

Perl est le langage le plus populaire et le standard pour les solutions CGI. Il a été adopté pour supporter des technologies Web complexes comme les moteurs de recherche (EWS d'Excite,...) et pour créer des applications qui prennent tout en charge : interface utilisateur, traitement,... Contrairement à PHP, il ne peut pas s'intégrer directement dans une page web. D'où une mise au point plus délicate et plus complexe. La force de PHP réside dans le fait qu'il supportait dès son origine des requêtes SQL. Des millions d'informations, de catalogues, ... sont stockés dans les bases de données des entreprises. Vu le développement rapide d'Internet, on peut dire qu'Internet est maintenant mûre pour mettre ses informations en ligne soit en INTRANET ou en EXTRANET en s'appuyant sur les langages de script comme PHP ou ASP et sur les langages à balise comme HTML et XML.

5.3) Différence avec ASP

Microsoft, propose les ASP (Active Server Pages) avec son serveur Web IIS (Internet Information Server). Cette interface ASP est maintenant supportée par le serveur Web Apache, dont le principal intérêt réside dans l'utilisation des fonctionnalités objets du langage Perl, ce qui facilite le transfert des informations d'un script à l'autre. PHP inclut nativement un nombre impressionnant de fonctions dédiées au monde de l'Internet. Envoyer un message électronique, générer ou manipuler un fichier .gif à la volée, accéder aux bases de données ou lancer un chargement de fichier, tout cela ne nécessite que quelques lignes de code. PHP comporte beaucoup plus de fonctions qu'ASP, supporte pratiquement tous les standards du Web, est extensible et permet de créer des pages HTML de toutes pièces.

5.4) Pour conclure

Le passage des pages statiques, en langage HTML, aux pages dynamiques, en PHP, ASP, Perl ou tout autre langage, demande un minimum d'apprentissage. Mais, c'est un passage obligé si l'on veut faire un site de qualité, évolutif et riche sans passer son temps à modifier sans cesse des pages. PHP et ASP sont les deux langages de scripts qui devraient avoir une très forte progression du fait de leur simplicité, de leur intégration dans les pages HTML et du fait qu'ils provoquent moins de phénomènes de rejet que Perl (plus réservé aux programmeurs expérimentés). Le temps consacré à l'apprentissage de ces langages sera très largement compensé par les nouvelles possibilités offertes et par l'automatisation de tous les traitements fastidieux.

Schéma comparatif de quatre langages
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6) Fonctionnement du PHP avec un serveur web

Tout commence lorsqu'un utilisateur, à l'aide de son navigateur, va demander une page Web à un serveur Web. 

Si la requête porte sur une simple page HTML, le serveur Web va trouver le fichier en question, indique au navigateur qu'il lui envoie un document HTML et lui transmet le contenu. Le navigateur affiche le document sur la base des balises HTML du fichier qu'il vient de recevoir.

Si la requête porte sur un fichier CGI (Common Gateway Interface), le serveur Web ne va pas directement envoyer le document au navigateur. Il doit d'abord exécuter un script qui va générer dynamiquement du code HTML à partir du fichier CGI pour l'envoyer au navigateur.

Lorsqu'une page PHP est appelée, elle est traitée comme un CGI classique, le fichier PHP est traité par le moteur de script PHP, lequel génère le code HTML à envoyer au navigateur.

Donc :

· Le navigateur envoie une requête au serveur web. (Je veux telle page!)

· Si le serveur web trouve le fichier demandé, il le transmet à l’analyseur syntaxique, php. (traduis-moi ce fichier s'il te plait) 

· L’analyseur syntaxique interprète le code php et communique éventuellement avec le serveur mySQL, puis, si le script est sans erreur, génère du code html et le renvoie au serveur web. (Voilà la traduction que tu m'as demandée) 

· Le serveur renvoie ensuite le code html au navigateur. (Désolé ça m'a pris un peu de temps, j'ai dû sous-traiter) 

Schéma de fonctionnement de l'affichage d'une page en PHP
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7) Installation de PHP sous Windows

7.1) Introduction
Avant toute chose, il existe plusieurs façon d'installer Apache (serveur Web), PHP et MySQL (base de données) :

a) Manuellement

En installant un par un, PHP, Apache, et MySQL. Même si cette solution est plus compliquée, elle permet de comprendre le mécanisme des fichiers de configuration, du serveur Apache...

b) Automatiquement 

 Avec un utilitaire de type EasyPHP qui automatise pour vous toute la procédure d'installation. (C’est cette procédure qui sera choisie, car à la portée de tous, dans cet exemple ci-dessous).

7.2) Easy PHP

Avant toute chose téléchargez easyphp, cet utilitaire vous permettra d'installer en quelques secondes PHP, Apache, et MySQL. A noter que cet utilitaire est disponible dans la l'espace téléchargement de www.easyphp.org..

7.3) Installation avec Easy PHP

Note : Cette version installera par défaut :

- Apache
- Apache Manager
- MySQL
- PHP (version 4 et version 3)
– PHPMyAdmin

et supporte le WAP, les formats graphiques GIF, PNG, JPEG, le langage XML...

Télécharger EasyPHP sur le site www.easyphp.org.
Double cliquer sur l'exécutable téléchargé.

Après avoir lancé l'exécutable, sélectionner un répertoire (par défaut vous pouvez laisser c:\easyphp) et suivre la procédure.

7.4) Lancer EasyPHP

On ne peut pas à proprement parler du lancement d'EasyPHP, il s'agit en fait de la mise en route du serveur Apache et de MySQL. A l'installation, un raccourci vers EasyPHP est créé dans le répertoire "Démarrer/Programmes/EasyPHP". Une fois EasyPHP lancé, une icône se place dans la barre des tâches à coté de l'horloge. Un clic droit permet d'accéder à différents menus :

• Fichier Log : renvoie aux erreurs générées par Apache et MySQL
• Configuration : donne accès aux différentes configurations d'EasyPHP
• Web local : ouvre la page "http://localhost/"
• Démarrer/Arrêter : démarre/arrête Apache et MySQL
• Quitter : ferme EasyPHP

7.5) Utiliser le répertoire www

Pour que vos pages PHP soient interprétées, il est impératif de placer vos fichiers dans le répertoire www. Le serveur Apache est configuré pour ouvrir automatiquement un fichier index lorsque vous saisissez l'adresse 'http://localhost/' (à condition évidemment que le serveur Apache soit en route). Cette page sert de page d'accueil au web local et permet de vérifier le bon fonctionnement d'EasyPHP. Il est conseillé de créer un répertoire par projet dans le répertoire www afin d'avoir une vision plus claire des développements.

7.6) Enregistrement de la page

Créez un nouveau répertoire dans le répertoire www ou bien utilisez le répertoire déjà présent à l'installation : "projet1" (vous pouvez le renommer si vous le souhaitez). Enregistrez votre première page en PHP en lui donnant une des extensions suivantes : php, php3, php4. Ceci n'est pas une règle absolue, mais correspond à la configuration d'EasyPHP.

7.7) Visualisation du résultat

Pour fixer les esprits.
A NE PAS FAIRE: aller dans le répertoire www puis dans le répertoire correspondant à votre projet et double cliquer sur votre page d'exemple. Vous obtiendrez à coup sûr une page d'erreur.
A FAIRE: lancer EasyPHP, ouvrir le "web local", sélectionner le répertoire de travail puis cliquer sur le fichier que vous voulez tester. Vous obtiendrez alors une page qui vous affichera le résultat du code source php.

III) Le langage PHP

1) Introduction

Il est tout à fait possible de mélanger, au sein d'une même page, des instructions HTML et des instructions PHP. Pour que le serveur qui vous héberge puisse comprendre qu'il va devoir interpréter un script en PHP, il faut lui indiquer le début et la fin du code.

Pour que le script soit interprété par le serveur deux conditions sont nécessaires: 

· Le fichier contenant le code doit avoir l'extension .php et non .html 

· Le code php contenu dans le code HTML doit être délimité par les balises

2) La syntaxe

2.1) Les balises

Pour des raisons de conformité avec certaines normes (XML et ASP par exemple), plusieurs balises peuvent être utilisées indifféremment pour délimiter un code PHP. 

· <?

Instructions PHP ;

?>

ou

· <?php

Instructions PHP ;

?>

ou

· <script langage="php">

Instructions PHP ;

</script>

On peut utiliser les mêmes balises qu'en ASP, à savoir :

· <%

Instructions PHP ;

%>

2.2) Le séparateur d’instruction

Les instructions PHP doivent être terminées par un point-virgule, à l'instar du Javascript.

· instruction_PHP;

2.3) Les commentaires

A l'instar de la plupart des langages, PHP accepte au sein de ses lignes de codes des commentaires permettant de rendre le script facilement compréhensible.

Les commentaires peuvent être insérés dans un script selon plusieurs méthodes différentes.

· // Commentaire sur une ligne

· /* Commentaire sur

plusieurs lignes */

·  # Commentaire Unix

3) Les variables

En PHP, tous les noms de variables sont précédés du caractère '$'. Le nom de variable doit, après le $, obligatoirement commencer par un caractère alphabétique ou un underscore. (caractère '_') Passé les deux premiers caractères, on est libre de choisir n'importe quelle suite de caractères alphanumériques et d'underscores. PHP tient compte de la casse des caractères dans les noms de variables, ainsi $chaine ou $Chaine permet d'adresser deux variables bien distinctes. Notez enfin que PHP supporte les caractères accentués dans les noms de variable. 

On n'est pas obligé, en PHP, de déclarer ses variables. Celles-ci seront automatiquement déclarées lors de leur première affectation. De fait, elles ne sont pas typées: on peut donc affecter une valeur de n'importe quel type à une variable.

On dispose de 3 types de variables: scalaire, tableau et tableau associatif. Il n'y a pas de type pointeur.

3.1) Variables scalaires 

Le langage PHP propose trois types de variables scalaires: 

· entiers: nombres naturels sans décimale (sans virgule) 

· réels: nombres décimaux (on parle généralement de type double, car il s'agit de nombres décimaux à double précision) 

· chaînes de caractères: ensembles de caractères 

Exemple : 

· $Variable = 12;

· $Variable = 12.0;

· $Variable = "Bonjour tout le monde";
3.2) Variables tableaux

Les variables, telles que nous les avons vues, ne permettent de stocker qu'une seule donnée à la fois. Or, pour de nombreuses données, comme cela est souvent le cas, des variables distinctes seraient beaucoup trop lourdes à gérer. Les tableaux stockent des données sous forme de liste. Les données contenues dans la liste sont accessibles grâce à un index (un numéro représentant l'élément de la liste). Contrairement à des langages tels que le langage C, il est possible de stocker des éléments de types différents dans un même tableau. 

Ainsi, pour désigner un élément de tableau, il suffit de faire suivre au nom du tableau l'indice de l'élément entre crochets: 

· $Tableau[0] = 12;

· $Tableau[1] = "Tab";

3.3) Variables tableaux associatifs

PHP permet l'utilisation de chaînes de caractères au lieu de simples entiers pour définir les indices d'un tableau, on parle alors de tableaux associatifs. Cette façon de nommer les indices peut parfois être plus agréable à utiliser: 

· $Toto["Age"] = 12;

· $Toto["Adresse"] = "22 rues des bois fleuris";

· $Toto["Nom"] = "Ah, vous auriez bien aimé connaître le nom de famille de Toto...";
3.4) La portée des variables

La portée des variables diffère selon son emplacement au sein du code PHP dans une page web.

a) variable locale

Lorsque vous déclarez une variable dans une fonction, cette variable n'est définie que dans celle ci. On dit que cette variable est locale. On parle aussi de portée ou de scope local. 

b) variable globale

Lorsque vous déclarez une variable dans le corps d'un script, cette variable est définie pour l'ensemble du script. On dit que cette variable est globale. 

· <?php

  $variable_globale = valeur;

  function Fonction()

  {

    $variable_locale = valeur;

  }

?>

c) fichiers inclus 

Les fichiers inclus dans un autre peuvent non seulement, accéder aux variables globales définies dans la page hôte, mais également les modifier.

<!-- fichier.php -->

· <?php

  $variable_globale = valeur;

  include "fichier.inc";

?>

<!-- fichier.inc -->

<?php

  $variable_globale = nouvelle_valeur;

?>

d) variables statiques 

Les variables peuvent être déclarées statiques dans une fonction afin de les utiliser récursivement dans la fonction elle-même.

· function Fonction()

{

  static $variable = 0;

  if($variable <= 0)

  {

    Fonction();

  }

  $variable++

}

3.5) Les variables d'environnement

Les variables d'environnement sont, comme leur nom l'indique, des données stockées dans des variables permettant au programme d'avoir des informations sur son environnement. L'environnement, dans le cas du script PHP est: 

· Le serveur 

· Le client 

Ces variables sont créées par le serveur à chaque fois que le script PHP est appelé, le serveur les lui fournit en paramètres cachés lors de l'exécution de l'interpréteur. 

Le plus efficace pour connaître les différentes variables d'environnements, c'est tout simplement de faire une page php contenant ceci :

· <?

phpinfo();

?>

Dans le résultat de la page affichée, vous avez bon nombre d'infos concernant ces fameuses variables, par exemple:

· $HTTP_HOST 


//affiche l'hôte , c'est à dire le nom de votre espace web

· $HTTP_REFERER

//affiche la provenance de votre visiteur, l'url d'où celui ci arrive

· $DOCUMENT_ROOT

// le répertoire racine de l'arborescence des documents sur le serveur

· $QUERY_STRING

//le contenu de ce qui suit l'url de la page, par exemple page.php?url=az-php.com , affichera url=az-php.com 

· $REQUEST_METHOD

//la méthode utilisée , GET ,POST , pratique pour vérifier les variables provenant d'un formulaire

4) Les opérateurs 

Les opérateurs sont des symboles qui permettent de manipuler des variables, c'est-à-dire effectuer des opérations, les évaluer, ... 

4.1) Arithmétiques

Les opérateurs Arithmétiques permettent de modifier mathématiquement la valeur d'une variable Les opérateurs arithmétiques standards sont l'addition (+), la soustraction (-), la multiplication (*), et la division (/).

· x + y
L'opérateur permet d'additionner la valeur x à la valeur y.


exemple : 5 + 6 retourne 11

· x – y
L'opérateur permet de soustraire la valeur y de la valeur x.


exemple : 8 – 10 retourne -2

· x * y
L'opérateur permet de multiplier la valeur x par la valeur y.

exemple : 4 * 9 retourne 36

· x / y
L'opérateur permet de diviser la valeur x par la valeur y en retournant un nombre à virgule flottante.

exemple : 4 / 16 retourne 0.25

· x % y
L'opérateur modulo retourne le reste de la division x/y.

exemple : 20 % 3 retourne 2

4.2) D'affectation

Ces opérateurs permettent de simplifier des opérations telles que ajouter une valeur dans une variable et stocker le résultat dans la variable. Une telle opération s'écrirait habituellement de la façon suivante par exemple: $x=$x+2 
Avec les opérateurs d'assignation il est possible d'écrire cette opération sous la forme suivante: $x+=2 
Ainsi, si la valeur de x était 7 avant opération, elle sera de 9 après... 

Les autres opérateurs du même type sont les suivants: 

· +=

addition deux valeurs et stocke le résultat dans la variable (à gauche)

· -=

soustrait deux valeurs et stocke le résultat dans la variable 

· *=

multiplie deux valeurs et stocke le résultat dans la variable 

· /=

divise deux valeurs et stocke le résultat dans la variable 

· %=
donne le reste de la division deux valeurs et stocke le résultat dans la variable

· |=

Effectue un OU logique entre deux valeurs et stocke le résultat dans la variable 

· ^=

Effectue un OU exclusif entre deux valeurs et stocke le résultat dans la variable 

· &=

Effectue un Et logique entre deux valeurs et stocke le résultat dans la variable 

· .=

Concatène deux chaînes et stocke le résultat dans la variable 

4.3) D'incrémentation

Ce type d'opérateur permet de facilement augmenter ou diminuer d'une unité une variable. Ces opérateurs sont très utiles pour des structures telles que des boucles, qui ont besoin d'un compteur (variable qui augmente de un en un). 

Un opérateur de type $x++ permet de remplacer des notations lourdes telles que $x=$x+1 ou bien $x+=1 

· x ++
Cet opérateur unaire permet l'incrémentation de la valeur x 

exemple : i++ équivaut à i=i+1

· x --

Cet opérateur unaire permet la décrémentation de la valeur x 

exemple : i-- équivaut à i=i-1

· Remarque : Si l'un de ses opérateurs est placé avant la variable, alors la valeur de la variable sera incrémentée (++) ou décrémentée (--) avant son utilisation. Par exemple pour i=0, i++ donnera 0 et ++i donnera 1 de même que i-- donnera 0 et --i donnera -1.

4.4) Comparaison 

Ce type d'opérateur compare ses opérandes et renvoie une valeur logique en fonction du résultat. Si la comparaison est vraie, la valeur logique true est retournée sinon false.

Les opérandes peuvent être des valeurs numériques ou des chaînes de caractères.

· == 

opérateur d'égalité

· < 

opérateur d'infériorité stricte

· <= 

opérateur d'infériorité

· > 

opérateur de supériorité stricte

· >= 

opérateur de supériorité

· != 

opérateur de différence

4.5) Logiques (booléens) 

Ce type d'opérateur permet de vérifier si plusieurs conditions sont vraies: 

· || ou OR 

OU logique. Vérifie qu'une des conditions est réalisée 

Exemple : ((condition1)||(condition2)) 

· && ou AND 
ET logique. Vérifie que toutes les conditions sont réalisées 

Exemple : ((condition1)&&(condition2)) 

· XOR 

OU exclusif. Opposé du OU logique 

Exemple : ((condition1)XOR(condition2)) 

· ! 


NON logique. Inverse l'état d'une variable booléenne (retourne la valeur 1 si la variable vaut 0, 0 si elle vaut 1)

Exemple : (!condition) 

4.6) Autres opérateurs

Les opérateurs ne peuvent pas être classés dans une catégorie spécifique mais ils ont tout de même chacun leur importance! 

· . 

Concaténation Joint deux chaînes bout à bout 

Exemple : "Bonjour"."Au revoir" "BonjourAu revoir" 

· $ 

Référencement de variable Permet de définir une variable 

Exemple : $MaVariable = 2; 

· ->

Propriété d'un objet Permet d'accéder aux donnés membres d'une classe

Exemple : $MonObjet->Propriete

4.7) La priorité des opérateurs

La priorité des opérateurs détermine l'ordre qui leur est appliqué en évaluant une expression. Vous pouvez ignorer la priorité d'opérateur en utilisant des parenthèses.

La table suivante décrit la priorité des opérateurs, du plus haut vers le plus bas, 1 ayant la priorité la plus élevé, et 20 la plus faible.

Table de priorité des opérateurs

	Priorité
	Opérateur

	1
	,

	2
	or

	3
	xor

	4
	and

	5
	print

	6
	= += -= *= /= .= %= &= |= ^= ~= <<=>>=

	7
	? :

	8
	||

	9
	&&

	10
	|

	11
	^

	12
	&

	13
	== != ===

	14
	< <= > >=

	15
	<< >>

	16
	+ - .

	17
	* / %

	18
	! ~ ++ -- (int) (double) (string) (array) (object) @

	19
	[ ]

	20
	new


5) Structure conditionnelle

On appelle structure conditionnelle les instructions qui permettent de tester si une condition est vraie ou non, c'est-à-dire si la valeur de son expression vaut 0 ou 1 (le PHP associe le mot clé true à 1 et false à 0). Ces structures conditionnelles peuvent être associées à des structures qui se répètent suivant la réalisation de la condition, on appelle ces structures des structures de boucle 

5.1) L'instruction if

L'instruction if (si) est la structure de test la plus basique, on la retrouve dans tous les langages (avec une syntaxe différente...). Elle permet d'exécuter une série d'instruction si jamais une condition est réalisée. 

La syntaxe de cette expression est la suivante: 

· if (condition réalisée) 

{ 

liste d'instructions 

} 

5.2) L'instruction if ... else 

L'expression if ... else (si … autrement) permet d'exécuter une autre série d'instruction en cas de non-réalisation de la condition. 

La syntaxe de cette expression est la suivante: 

· if (condition réalisée) 

{

liste d'instructions

}

else

{

autre série d'instructions 

} 

5.3) L'instruction if ... elseif ... else 

L'expression if ... elseif ... else permet d'enchaîner une série d'instructions et évite d'avoir à imbriquer des instructions if. 

La syntaxe de cette expression est la suivante: 

· if (condition réalisée) 

{ 

liste d'instructions 

} 

elseif (autre condition réalisée) 

{

autre série d'instructions 

}

else 

{

série d'instructions 

}

5.4) L’opérateur ternaire

Il est possible de faire un test avec une structure beaucoup moins lourde grâce à la structure suivante, appelée opérateur ternaire: 

· (condition) ? instruction si vrai : instruction si faux 

5.5) L'instruction switch

L'instruction switch permet de faire plusieurs tests de valeurs sur le contenu d'une même variable. Ce branchement conditionnel simplifie beaucoup le test de plusieurs valeurs d'une variable, car cette opération aurait été compliquée (mais possible) avec des if imbriqués. Sa syntaxe est la suivante: 

· switch ($variable) 

{

 case valeur_1 :

 Premier bloc d'instructions...

 break;

 case valeur_2 :

 Second bloc d'instructions...

 break;

 ...

 case valeur_N :

 Nième bloc d'instructions...

 break;

 default :

 bloc d'instructions par défaut...

 break; 

} 

6) Les boucles

Les boucles (itérations) sont des structures qui permettent d'exécuter plusieurs fois la même série d'instructions jusqu'à ce qu'une condition ne soit plus réalisée... 

6.1) Boucles for et foreach

La boucle for se démarque par sa compacité puisqu'elle contient entre parenthèses trois expressions permettant de l'initialiser (ex : i = 0;) de poser une condition à son terme (ex : i > 10) et de l'incrémenter ou décrémenter automatiquement (ex : i++).

· for (initialisation; condition; incrémentation)

{

  bloc d'instructions...

}

La boucle foreach est utilisée exclusivement pour les tableaux 

· foreach ($tableau as $valeur)

{

  bloc d'instructions...

}

6.2) Boucles while et do...while

La boucle while contient essentiellement comme argument une condition d'arrêt toujours évaluée avant chaque itération. L'initialisation et l'incrémentation devront être explicitées dans le code.

· while (condition)

{

  bloc d'instructions...

}

La boucle do...while contrairement à while...endwhile évalue la condition après chaque itération.

· do

{

  bloc d'instructions...

}

while (condition);

Littéralement, ces boucles accomplissent des opérations tant qu'une condition est vraie (faire... tant que...).

7) Affichage de texte à l’écran

Le but de Php est de permettre la création de page web dynamiques, ainsi son but premier est de pouvoir envoyer des données au navigateur. 

7.1) Les trois fonctions standards

Php3 fournit 3 fonctions permettant d'envoyer du texte au navigateur. Ces fonctions ont la particularité de pouvoir insérer dans les données envoyées des valeurs variables, pouvant être fonction d'une valeur récupérée par exemple, c'est ce qui rend possible la création de pages dynamiques. Les 3 fonctions sont les suivantes: 

· echo

· print

· printf

7.2) La fonction echo

La fonction echo permet d'envoyer au navigateur la chaîne de caractères (délimitée par des guillemets) qui la suit. La syntaxe de cette fonction est la suivante: 

· echo Expression;

L'expression peut être une chaîne de caractères ou une expression que l'interpréteur évalue 

· echo "Chaine de caracteres";

· echo (1+2)*87;

Les guillemets doubles, ainsi que tous les caractères spéciaux, doivent être précédés d'un antislash.

Voici un récapitulatif des caractères spéciaux (séquences d'échappement) nécessitant l'ajout d'un antislash:

· \"
guillemet
· \$
caractère $
· \\
barre oblique inverse (antislash)
· \r
retour chariot
· \n
retour à la ligne
· \t
tabulation
7.3) La fonction print

La fonction print est similaire à la fonction echo à la différence près que l'expression à afficher est entre parenthèses. La syntaxe de la fonction print est la suivante: 

· print(expression);

L'expression peut, comme pour la fonction echo être une chaîne de caractères ou une expression que l'interpréteur évalue: 

· print("Chaine de caracteres");

· print ((1+2)*87);

7.4) La fonction printf
La fonction printf (empruntée au langage C) est rarement utilisée car sa syntaxe est plus lourde. Toutefois, contrairement aux deux fonctions précédentes, elle permet un formatage des données, cela signifie que l'on peut choisir le format dans lequel une variable sera affichée à l'écran. 

La syntaxe de printf est la suivante: 

· printf (chaîne formatée);

Une chaîne formatée est une chaîne contenant des codes spéciaux permettant de repérer l'emplacement d'une valeur à insérer et son format, c'est-à-dire sa représentation. A chaque code rencontré doit être associé une valeur ou une variable, que l'on retrouve en paramètre à la fin de la fonction printf. Les valeurs à insérer dans la chaîne formatée sont séparées par des virgules et doivent apparaître dans l'ordre où les codes apparaissent dans la chaîne formatée.

Les codes de formatage des types de données sont les suivants: 

· %b
Entier en notation binaire
· %c
Caractère codé par son code ASCII
· %d
Entier en notation décimale
· %e
Type double (nombre à virgule) au format scientifique (1.76e+3)
· %f
Type double (nombre à virgule)
· %o
Entier en notation octale
· %s
Chaîne de caractères
· %x
Entier en notation hexadécimale (lettres en minuscules)
· %X
Entier en notation hexadécimale (lettres en majuscules)
· %%
Caractère %
Imaginons que l'ont définisse une variable en virgule flottante, afin d'obtenir une précision de calcul plus grande qu'avec un entier, mais qu'on désire l'afficher en tant qu'entier. Dans ce cas la fonction printf prend toute son importance: 

· $Pi = 3.1415927;

$R = 24.546;

$Perimetre = 2 * $Pi * $R;

printf ("Le périmètre du cercle est %d",$Perimetre);

7.5) La différence entre " et ‘ dans l’affichage d’un texte

Une chaîne est une suite de caractères. Elle peut être délimitée par des guillemets simples ou doubles. Attention, leur utilisation ne produira pas le même effet: les chaînes entourées de guillemets doubles sont sujettes aux substitutions de variables et au traitement des séquences d'échappement, contrairement aux chaînes entourées de guillemets simples.

· <?

$chaine = "(mais pas en ASP)";

echo "Je programme en PHP $chaine\t. Vive le PHP!";
// 1ère solution
echo ‘Je programme en PHP $chaine\t. Vive le PHP !';
// 2ème solution
?>

Résultat :

· 1ère solution : Je programme en PHP (mais pas en ASP)

Vive le PHP!
· 2ème solution : Je programme en PHP $chaine\t. Vive le PHP!
7.6) L’importance de l’implantation du code PHP au sein du code HTML

Le code Php peut être implanté au sein du code HTML. Cette caractéristique n'est pas à négliger car le fait d'écrire uniquement du code Php là où il est nécessaire rend la programmation plus simple (il est plus simple d'écrire du code HTML que des fonctions echo ou print, dans lesquelles les caractères spéciaux doivent être précédés d'un antislash sous peine de voir des erreurs lors de l'exécution). L'exemple le plus simple concerne les pages dynamiques dont l'en-tête est toujours le même: dans ce cas, le code Php peut ne commencer qu'à partir de la balise <BODY>, au moment où la page peut s'afficher différemment selon une variable par exemple. 

Mieux, il est possible d'écrire plusieurs portions de script en Php, séparées par du code HTML statique car les variables/fonctions déclarées dans une portion de script seront accessibles dans les portions de scripts inférieures. 

8) Les fonctions

On appelle fonction un sous-programme qui permet d'effectuer un ensemble d'instruction par simple appel de la fonction dans le corps du programme principal. Les fonctions permettent d'exécuter dans plusieurs parties du programme une série d'instructions, cela permet une simplicité du code et donc une taille de programme minimale. D'autre part, une fonction peut faire appel à elle-même, on parle alors de fonction récursive. PHP possède de nombreuses fonctions intégrées permettant d'effectuer des actions courantes. Toutefois, il est possible de définir ses propres fonctions afin de simplifier l'exécution de séries d'instructions répétitives, ce qui simplifie le code, et facilite sa mise à jour.

8.1) Déclaration d'une fonction

Contrairement à de nombreux autres langages, PHP nécessite que l'on définisse une fonction avant que celle-ci puisse être utilisée, car pour l'appeler dans le corps du programme il faut que l'interpréteur la connaisse, c'est-à-dire qu'il connaisse son nom, ses arguments et les instructions qu'elle contient. La définition d'une fonction s'appelle "déclaration" et peut se faire n'importe ou dans le code. La déclaration d'une fonction se fait grâce au mot-clé function, selon la syntaxe suivante:

· function Nom_De_La_Fonction(type1 argument1, type2 argument2, ...) 

{

liste d'instructions 

}

Remarques: 
· le nom de la fonction suit les mêmes règles que les noms de variables: 

· le nom doit commencer par une lettre 

· un nom de fonction peut comporter des lettres, des chiffres et les caractères _ et & (les espaces ne sont pas autorisés!) 

· le nom de la fonction, comme celui des variables est sensible à la casse (différenciation entre les minuscules et majuscules) 

· Les arguments sont facultatifs, mais s'il n'y a pas d'arguments, les parenthèses doivent rester présentes 

· Il ne faut pas oublier de refermer les accolades 

· Le nombre d'accolades ouvertes (fonction, boucles et autres structures) doit être égal au nombre d'accolades fermées!

· La même chose s'applique pour les parenthèses, les crochets ou les guillemets!

Une fois cette étape franchie, votre fonction ne s'exécutera pas tant que l'on ne fait pas appel à elle quelque part dans la page! 

8.2) Appel de fonction 

Pour exécuter une fonction, il suffit de faire appel à elle en écrivant son nom (une fois de plus en respectant la casse) suivie d'une parenthèse ouverte (éventuellement des arguments) puis d'une parenthèse fermée: 

· Nom_De_La_Fonction();

Remarques: 
· Si jamais vous avez défini des arguments dans la déclaration de la fonction, il faudra veiller à les inclure lors de l'appel de la fonction (le même nombre d'arguments séparés par des virgules!) 

· Nom_De_La_Fonction(argument1, argument2);

8.3) Renvoi d'une valeur par une fonction

La fonction peut renvoyer une valeur (et donc se terminer) grâce au mot-clé return. Lorsque l'instruction return est rencontrée, la fonction évalue la valeur qui la suit, puis la renvoie au programme appelant (programme à partir duquel la fonction a été appelée). 

Une fonction peut contenir plusieurs instructions return, ce sera toutefois la première instruction return rencontrée qui provoquera la fin de la fonction et le renvoi de la valeur qui la suit. 

La syntaxe de l'instruction return est simple: 

· return valeur_ou_variable

8.4) Fonctions intégrées

a) Fonctions de variables

Le langage PHP dispose de nombreuses fonctions permettant de travailler sur les variables.

Exemple de quelques fonctions :

· nombre_double = doubleval($variable);

retourne une valeur double à //partir de la variable.

· chaine_type = gettype($variable);


retourne une chaîne de //caractères représentant le type de la variable (integer, double, string, boolean, //NULL, array, object, resource, user function, unknown type).

· unset($variable ,[ variableN]);


détruit une ou plusieurs //variables séparées par une virgule.

· true | false = isset($variable);


indique si la variable est //affectée.

b) fonctions de tableaux

Le langage PHP dispose de nombreuses fonctions permettant de travailler sur les tableaux.

Exemple de quelques fonctions :

· nombre = sizeof($variable);

retourne le nombre d'éléments d'un tableau.

· sort($variable);


trie un tableau dans un ordre croissant.
· rsort($variable);


trie un tableau dans un ordre décroissant.
· shuffle($variable);


mélange au hasard tous les éléments d'un //tableau après un appel de la fonction range.
· natcasesort($tableau);

trie un tableau dans l'ordre naturel sans //respecter la casse.
· natsort($variable);


trie un tableau dans l'ordre naturel en respectant la casse.
· end($variable)


place le pointeur sur le dernier élément du tableau.
c) Fonctions de chaînes de caractères

Le langage PHP dispose de nombreuses fonctions permettant de travailler sur les chaînes de caractères.

Exemple de quelques fonctions :

· chaîne_result = addSlashes(chaîne);

ajoute un slash devant tous les //caractères spéciaux.
· chaîne_result = ucfirst(chaîne);

retourne la chaîne de caractères avec //son premier caractère en majuscule.
· chaîne_result = trim(chaîne);

supprime les espaces blancs au début //et à la fin d'une chaîne de caractères.
· chaîne_result = strtolower(chaîne);

transforme tous les caractères d'une //chaîne en minuscules.
· chaîne_result = strtoupper(chaîne);

transforme tous les caractères d'une //chaîne en majuscules.
· nombre = strlen(chaîne);


retourne la longueur de la chaîne.
9) Les classes

PHP intègre des notions de programmation orientée objet, c'est à dire vers la possibilité d'utiliser des objets dans le code.

On appelle classe la structure d'un objet, c'est-à-dire la déclaration de l'ensemble des entités qui composeront un objet. Un objet est donc "issu" d'une classe, c'est le produit qui sort d'un moule. En réalité on dit qu'un objet est une instanciation d'une classe, c'est la raison pour laquelle on pourra parler indifféremment d'objet ou d'instance (éventuellement d'occurrence). 

Une classe est composée de deux parties: 

· Les attributs (parfois appelés données membres): il s'agit des données représentant l'état de l'objet 

· Les méthodes (parfois appelées fonctions membres): il s'agit des opérations applicables aux objets 

9.1) Déclaration d’une classe

Pour pouvoir manipuler des objets, il est essentiel de définir des classes, c'est-à-dire définir la structure d'un objet. Avec Php, cette définition se fait de la manière suivante: 

· class Nom_de_la_classe {


// Déclarations des données membres


var $Donnee_Membre_1;


var $Donnee_Membre_2;


var $...


// Déclarations des données membres


function Nom_de_la_fonction_membre1(parametres) {


liste d'instructions;


}

}

Nom_de_la_classe représente bien évidemment le type d'objet désigné par la classe ou du moins le nom que vous leur attribuez.

Contrairement à la déclaration de classes en C++, la déclaration de la classe ne se finit pas par un point-virgule!!!

9.2) Instanciation de la classe

Après avoir déclaré une classe, il faut instancier des objets pour pouvoir l'exploiter. Cette opération se fait à l'aide du mot clé new permettant de faire des objets découlant d'une classe. La syntaxe du mot clé new est la suivante: 

· $Nom_de_l_objet = new Nom_de_la_classe;

A partir du moment où l'objet est instancié, il possède des propriétés qui lui sont propres, cela signifie que si vous instanciez un nouvel objet, la modification des propriétés de l'un n'influera aucunement sur celles de l'autre. 

Il existe une méthode spéciale (portant le même nom que la classe) s'exécutant automatiquement lors de l'instanciation de l'objet. Cette méthode, appelée constructeur est très utile pour initialiser les données membres lors de l'instanciation. 

9.3) Accéder aux propriétés d’un objet

L'accès aux propriétés d'un objet se fait grâce au nom de l'objet, suivi d'une flèche 

(->) représentée par un moins (-) et un signe supérieur (>), puis du nom de la donnée membre (sans le signe $). 

Par exemple: 

· $Nom_de_l_objet->Nom_de_la_donnee_membre = Valeur;

9.4) Accéder aux méthodes d’un objet

L'accès aux méthodes d'un objet se fait comme pour l'accès aux propriétés, c'est-à-dire par le nom de l'objet, suivi d'une flèche et du nom de la méthode. La méthode est suivie de parenthèses, contenant les paramètres, s’il y'en a. L'accès à une méthode se fait donc de la façon suivante: 

· Nom_de_l_objet->Nom_de_la_fonction_membre(parametre1,parametre2,...);

9.5) La variable courante $this

Le mot clé $this permet de désigner l'objet dans lequel on se trouve, c'est-à-dire que lorsque l'on désire faire référence dans une fonction membre à l'objet dans lequel elle se trouve, on utilise this. 

Grâce à cette variable spéciale, il est possible dans une fonction membre de faire référence aux propriétés situées dans le même l'objet que la fonction membre. 

Ainsi, lorsque l'on désire accéder à une propriété d'un objet à partir d'une méthode du même objet, il suffit de faire précéder le nom de la donnée membre par $this->.

9.6) L'héritage de classe

L'héritage est un principe fondamental de la programmation orientée objet, elle permet à une nouvelle classe de posséder les caractéristiques d'une autre appelée super-classe ou classe générique.

L'héritage de classe se réalise par l'intermédiaire de l'instruction extends.

· class super_classe

{

  // Déclarations des attributs
  var $attribut_1;

  var $...

  var $attribut_N;

  // Déclarations des fonctions
  function nom_fonction_1 (param_1, ..., param_N)

  {

    Bloc d'instructions...

  }

  ...

  function nom_fonction_N (param_1, ..., param_N)

  {

    Bloc d'instructions...

  }

}

· class nouvelle_classe extends super_classe

{

  // Déclarations des nouveaux attributs
  var $attribut_1;

  var $...

  var $attribut_N;

  // Déclarations des nouvelles fonctions
  function nom_fonction_1 (param_1, ..., param_N)

  {

    Bloc d'instructions...

  }

  ...

  function nom_fonction_N (param_1, ..., param_N)

  {

    Bloc d'instructions...

  }

}

En fait, la nouvelle classe hérite des attributs et des méthodes appartenant à la super-classe tout en définissant ses propres fonctions et variables.

Le langage PHP ne supporte pas l'héritage multiple, c'est-à-dire qu'une classe ne peut hériter que d'une seule et unique classe.

9.7) Le constructeur

Le constructeur est une fonction qui est appelée automatiquement par la classe lors de son instanciation avec l'opérateur new.

La fonction constructeur doit posséder un nom identique à celle de la classe.

9.8) L’opérateur ::

L'opérateur :: permet :

· de faire référence à une fonction définie dans une super-classe à partir d'une classe héritant de cette dernière, 

· d'appeler une fonction définie dans une classe avant l'instanciation de cette dernière dans le corps du programme

10) Fichiers et répertoires

10.1) La gestion des fichiers avec PHP

Avec PHP, la création ou la lecture de fichiers est, une fois de plus, assez simple. Il existe une multitude de fonctions dédiées à l'utilisation des fichiers. La communication entre le script PHP et le fichier est repéré par une variable, indiquant l'état du fichier et que l'on peut passer en paramètre aux fonctions spécialisées pour le manipuler. 

10.2) La fonction fopen()
La fonction de base est la fonction fopen(). C'est elle qui permet d'ouvrir un fichier, que ce soit pour le lire, le créer, ou y écrire. Voilà sa syntaxe : 

·  entier fopen(chaine nomdufichier, chaine mode); 

Le mode indique le type d'opération qu'il sera possible d'effectuer sur le fichier après ouverture. Il s'agit d'une lettre (en réalité une chaîne de caractères) indiquant l'opération possible: 

· r
ouverture en lecture seulement
· w
ouverture en écriture seulement (la fonction crée le fichier s'il n'existe pas)
· a
ouverture en écriture seulement avec ajout du contenu à la fin du fichier (la fonction crée le fichier s'il n'existe pas)

· r+
ouverture en lecture et écriture
· w+
ouverture en lecture et écriture (la fonction crée le fichier s'il n'existe pas)
· a+
ouverture en lecture et écriture avec ajout du contenu à la fin du fichier (la fonction crée le fichier s'il n'existe pas)

10.3) Lire le contenu stocké dans un fichier

d) Exemple 1

Pour lire le contenu, vous pouvez utiliser également la fonction fread() qui fonctionne comme la fonction fgets().
· <?

$fichier = 'monfichier.txt'; 

// on déclare le nom du fichier à ouvrir
$taille = filesize($fichier);

//donne la taille du fichier
$fp = fopen($fichier,'r'); 

//ouverture du fichier en lecture seule
while(!feof($fp)) 


//feof indiquera la fin du fichier, donc dans //cette boucle, le fichier est parcouru jusqu'à la fin

$ligne = fgets($fp,$taille); 

//lecture du fichier et stockage dans la variable ligne

print $ligne.'<br>'; 


//affiche la ligne à l'écran, n'oubliez pas le //<br> qui est le retour à la ligne html 

fclose($fp); 



//pensez à refermer à la fin du script

?>

e) Exemple 2

Pour commencer vous créez un fichier de type *.txt (vous pouvez mettre l'extension que vous voulez, voire pas du tout) et nous placerons le fichier dans le même répertoire que le script PHP.

· <?

$fp = fopen("data.txt","r");


// On ouvre le fichier "data.txt " en //lecture seule " r " avec la fonction fopen().
$donnees = fgets($fp,255);


// La lecture s'effectue avec la //fonction fgets() et on spécifie le nombre de caractères (ici 255 soit la première //ligne).

fclose($fp);




// Ensuite il ne reste plus qu'à refermer //le fichier texte c'est la fonction fclose().
// Affichage du résultat -----------

echo "Le fichier contient : $donnees";
//Enfin on affiche le résultat , c'est la //variable $donnees.

?>

10.4) Ecrire dans un fichier

a) Exemple 1

Pour écrire dans un fichier vous pouvez utiliser la fonction fputs(); qui fonctionne comme fwrite.
· <?

$fichier = 'monfichier.txt'; 

// on déclare le nom du fichier à ouvrir
$fp = fopen($fichier,'w');

//ouverture du fichier en écriture, en //supprimant les données qu'il contient déjà

fwrite($fp,"ici la phrase que vous souhaité \n"); 

//écriture dans le //fichier, le \n à la fin de la phrase indique le retour à la ligne dans le fichier

fclose($fp); 



//pensez à refermer à la fin du script

?>
b) Exemple 2

Voici le code php qui va vous permettre de réaliser un compteur de page. Notez qu'ici le fichier texte s'appelle compteur.txt.
· <?

$fp = fopen("compteur.txt","r+");
//On ouvre le fichier en lecture/écriture

$nbvisites = fgets($fp,11);

//On récupère le nombre dans le fichier

$nbvisites++;



//On incrémente le nombre de visites (+1)

fseek($fp,0);



//On se place en début de fichier

fputs($fp,$nbvisites);

//On écrit dans le fichier le nouveau nb

fclose($fp);



//On ferme le fichier

print("$nbvisites visiteurs");
//On affiche le compteur à l'écran

?>
Il vous suffit de placer ce code dans la page un index.php3 de votre site. Ici la fonction fseek() permet de se replacer où l'on veut en l'occurrence "0" , donc au début, ensuite avec fputs() on écrit dans le fichier à l'endroit spécifié.
10.5) Lister les fichiers d’un répertoire

Lister le contenu d'un répertoire s'apparente un peu à la lecture d'un fichier. On commence par récupérer un pointeur sur le premier fichier du répertoire et on déplace le pointeur de fichier en fichier jusqu'à atteindre la fin du répertoire.

· <?php

// Définition du chemin à explorer

$homedir="php/cours/insert/filedirexample";

//"ouverture" du répertoire

$dir=opendir($homedir);

/* Récupération d'un pointeur sur le premier fichier (ou sous-répertoire) du répertoire grâce à readdir. Lorsque nous aurons atteint la fin de répertoire readdir retournera faux par conséquent la boucle s'arrêtera */

while ($file = readdir($dir)) {

// Affichage du nom du fichier (ou sous-répertoire)

echo "$file<br>";

// C'est fini. On ferme !

closedir($dir);

?>
Exemple :

.

..

file1

rep1

rep2

Comme vous pouvez le voir sur cet exemple, parmi les répertoires et fichiers, on trouve "." (représentant le répertoire courant) et ".." (représentant le répertoire supérieur).

11) Les formulaires

Les formulaires permettent de retourner des informations saisies par un utilisateur vers une application serveur.

11.1) Création d’un formulaire

Grâce à la balise FORM du langage HTML, il est très simple de créer des formulaires comprenant: 

· des champs de saisie 

· des cases à cocher 

· des boutons radio 

· des listes à choix multiples 

· ... 

Pour utiliser un tel formulaire capable d'envoyer des informations à un script PHP, il suffit de mettre le nom du fichier PHP qui réceptionnera les informations en tant que valeur de l'attribut ACTION de la balise FORM. 

Exemple 1 :

Voici ce à quoi peut ressembler un formulaire en HTML, permettant d'envoyer les coordonnées d'une personne à un fichier PHP nommé test.php: 

· <FORM Method="GET" Action="test.php">

Nom : 
<INPUT type=text size=20 name=nom><BR>

Prénom : 
<INPUT type=text size=20 name=prenom><BR>

Age : 

<INPUT type=text size=2 name=age><BR>



<INPUT type=submit value=Envoyer>

</FORM>

Le résultat de ce code est le suivant

Haut du formulaire

Nom : [image: image4.wmf]


Prénom : [image: image5.wmf]


Age : [image: image6.wmf]


[image: image7.wmf]Envoyer


Bas du formulaire

Exemple 2 :

On utilise la méthode post et on met le nom du fichier PHP que l'on veut appeler dans "action". Par contre, donnez un nom explicite aux champs du formulaire, puisque PHP utilisera ces noms pour les variables

· <form method="post" action="formulaire_form.php">

<p>Exemple : Que pensez-vous de ce site ?</p>
<p>Votre nom :<br>

<input type="text" name="nom" size="40"><br>

Commentaire :<br>

<textarea name="texte" cols="40" rows="3"></textarea>

</p>

<input type="submit" name="Submit" value="Envoyer">

</form>
Exemple : Que pensez-vous de ce site ?
Votre nom :
[image: image8.wmf]


Commentaire :
[image: image9.wmf]




[image: image10.wmf]Envoyer


11.2) Récupérer les variables transmises

Lorsque l'on soumet un formulaire à un fichier PHP, toutes les données du formulaire lui sont passées en tant que variables, c'est-à-dire chacun des noms associés aux champs (ou boutons) du formulaire précédé du caractère $. 

Ainsi, dans l'exemple précédent, le fichier test.php reçoit les variables: 

· $nom 

· $prenom 

· $age 

Si jamais un des champs du formulaire n'est pas rempli, il possède la valeur "", c'est-à-dire une chaîne vide... 

Voici par exemple ce à quoi pourrait ressembler le fichier test.php, dont le but est uniquement d'afficher les informations saisies par l'utilisateur à l'écran, ainsi que de vérifier que tous les champs ont bien été correctement remplis: 

Exemple 1 :

· <HTML>

<HEAD>

<TITLE>Test.php: Affichage des données utilisateur</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<?
echo "Récapitulatif des informations saisies<BR>\n

<UL>

<LI>Nom: $nom</LI>

<LI>Prenom: $prenom</LI>

<LI>Age: $age</LI>

</UL>

";

?>

</BODY>

</HTML>

Exemple 2 :

· <html>

<body>

<h4>Merci <?echo $nom;?></h4> 

<? 

echo "<p>Votre commentaire : $texte</p>"; 

?>

</body>

</html>
L'instruction echo permet d'afficher le texte voulu. On peut évidemment y mettre des balises html. Il faut alors ajouter un \ devant les " s’il y en a. Pour récupérer les variables transmises, il faut insérer un $ devant le nom de la variable du formulaire.

12) Les cookies

12.1) Qu’est-ce qu’un cookie ?

Un cookie est un fichier texte de taille limitée (65ko) permettant de stocker certaines informations. Le but premier de ce type de fichier et de pouvoir garder en mémoire les informations d'un visiteur afin de pouvoir les réutiliser à chacune de ses visites. Par exemple on y stocke son NOM, son PRENOM, son Nickname, etc... Bien sûr cela n'est possible qu'à partir du moment ou le visiteur a entré lui-même ses informations dans un formulaire sur le site.

12.2) Création du cookie

Il est important de savoir que la gestion du cookie doit se faire avant d'écrire une donnée dans le document HTML, attention aux espaces malencontreusement écris au début du fichier.

On va pouvoir écrire et lire dans un cookie très simplement en PHP. L'envoie du cookie se fait par la commande setcookie().

Toutes les données envoyées au cookie sont systématiquement retournées au script PHP et sont transformés en variables. Pour affecter plusieurs valeurs à un seul cookie, il suffit que le nom du cookie soit suivi de []. Voici maintenant les paramètres de la fonction setcookie: int setcookie(string name, string value, int expire, string path, string domain, int secure); seul le paramètre name est obligatoire. 

· name est le nom du cookie, c'est une chaîne de caractères privée de ":" ;"," et " ". 

· value est la valeur du cookie 

· expire est la date d'expiration du cookie (retourné par time ou mktime), une fois la date atteinte le cookie est supprimé ou invalidé, s'il n'est pas spécifié, le cookie expire à la fin de la session. 

· path est le répertoire dans lequel le cookie est valide. Les sous-répertoires sont également acceptés. 

· domain est le nom de domaine du site

· secure indique que le cookie ne doit être transmis que par une connexion sécurisée HTTPS 

Exemple :

· <?

setcookie("visiteur","Stéphane",time()+365 * 24 * 3600 , "/");

?>

Explication :

En premier, vous avez visiteur, c'est le nom de la variable pour ce cookie, Stéphane est sa valeur, ensuite vous avez time(), ceci est l'heure en local (voir le cours sur les dates), donc dans cet exemple, time() + c'est l'heure et date du jour + 365 jours X 24 heures X 3600 seconde ( 60 secondes multipliées par 60 minutes pour donner 1 heure), ce cookie expirera donc dans 1an

Remarque : Si vous souhaitez envoyer plusieurs cookies il vous suffit de mettre plusieurs setcookie() les uns à la suite des autres, je vous rappelle qu'ils sont tous stockés dans un seul et même fichier, comme ceci :

· <?

$expire = 365*24*3600;

setcookie("nickname","xeros",time()+$expire);

setcookie("nom","potec",time()+$expire);

setcookie("prenom","fabrice",time()+$expire);

?>

12.3) Récupérer le cookie

Vous récupérer ce cookie tout simplement avec son nom.

Exemple de récupération de cookie :
On garde toujours le même cookie, soit visiteur, qui a pour valeur stéphane

· <?

print $visiteur.' est mon cookie';

?> 

Affichera à l'écran :

· Stéphane est mon cookie

12.4) Supprimer un cookie

C'est aussi simple, vous envoyé un cookie avec une variable sans valeur et une expiration dépassée

Exemple :

· <?

setcookie("visiteur","",time()-100,"/");

?> 

Voila, maintenant le cookie n'a plus de valeur et est supprimé de l'ordinateur de votre visiteur.

13) Les sessions

L'un des atouts majeurs de PHP est la gestion des sessions. Cela vous permet de stocker des informations concernant vos visiteurs tout au long de leur visite sur votre site.

13.1) Qu’est ce qu’une session ?

Une session commence lorsqu'un surfeur arrive sur votre page web et se termine à son départ (a moins que vous ne décidiez de la détruire à tel ou tel moment).

Pour l'essentiel, un cookie est assigné à votre brouteur, des ressources mémoires sont allouées sur le serveur pour garder les variables de sessions. Le cookie se trouvant sur votre ordinateur contient l'identificateur de session. C'est la seule information présente sur votre ordinateur. Le reste des informations se trouve sur le serveur. 

En fait PHP4 utilise des fichiers pour enregistrer les variables de sessions mais il semblerait qu'il soit possible d'utiliser une base de données ou une mémoire partagé pour le même résultat.

Toutes les pages utilisant les sessions doivent appeler la fonction session_start() pour indiquer au moteur PHP4 de charger les informations relatives à la session dans la mémoire. 

La fonction session_start() essaye de trouver l'identificateur de la session dans les cookies se trouvant sur votre disque dur. 

Si l'identificateur de la session ne peut être trouvé, une nouvelle session est alors créée.

13.2) Variable de session

Une variable de session est une variable régulière globale qui, quand elle est enregistrée, garde sa valeur sur toutes les pages qui utilisent les sessions PHP4. 

13.3) Enregistrer une variable de session

Pour enregistrer une variable de session, assignez une valeur à une variable qui va devenir variable de session et appelez la fonction session_register(nom_de_la_var).

Exemple :

· <? 

$toto ="vive le PHP";

session_register(toto);

?>
Sur toutes les prochaines pages utilisant les sessions (en appelant la fonction session_start()), la variable nom_de_la_var (donc toto dans l’exemple) aura la valeur qui lui a été assignée plutôt quand elle a été enregistrée comme une variable de session. 

Des changements de la valeur de la variable seront automatiquement enregistrés dans la session et sauvegardés pour les prochaines utilisations.

13.4) Exemple d’utilisation

Exemple 1 :

Cet exemple va vous montrer comment faire un système d'authentification sur un site. Nous allons considérer que certaines pages de notre site ne sont accessibles qu'aux membres. Pour cela il faut une table membre dans la base de données contenant (au moins) :

· Un identifiant (id_membre). 

· Un login (login). 

· Un mot de passe (password). 

Notre site va donc se découper en deux parties :

· Un espace accessible à tous. 

· Un espace réservé aux membres. 
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Les différentes étapes :

1) Un utilisateur se connecte sur le site et arrive sur la partie réservée aux membres du site.

On regarde si l'utilisateur est enregistré ( si la variable de session id_membre (par exemple) est existante). 

session_is_registered(nom_de_la_var) ;

Si elle l'est cela signifie que la personne s'est enregistrée donc on continue l'affichage. Si elle ne l'est pas cela signifie que la personne ne s'est pas enregistré donc on la redirige sur le formulaire d'enregistrement. Pour un petit plus de convivialité on va garder en mémoire la page que le visiteur demandait afin de l'y rediriger après authentification.

Exemple 2 :

Compter le nombre de hits d'un utilisateur.

· <?php

  session_register("compteur");

  $compteur++;
//incrémentation du compteur

?>

Salut visiteur, vous avez vu cette page <?php echo $compteur; ?> times.<P>


//affichage

14) Date et heure

Les dates et les heures sont utilisées très couramment dans les applications PHP. A cet effet, ce langage propose de nombreuses solutions permettant de travailler avec des valeurs temporelles.

14.1) Les attributs de la fonction date()
La commande "date" peut afficher toutes les données de dates et d'heures. Il suffit d'utiliser des lettres de l'alphabet et de respecter les majuscules/minuscules :

Jours :

	année
	date("Y")
	2002
	date("y")
	02
	jour de l'année date("z")
	123

	mois
	date("M")
	May
	date("m")
	05
	date("F")
	May

	jour
	date("D")
	Fri
	date("d")
	03
	date("I")
	I


Heures :

	heures (sur 24)
	date("H")
	09
	heures (sur 12)
	date("h")
	09

	minutes
	date("i")
	29
	secondes
	date("s")
	14

	AM/PM
	date("A")
	AM
	am/pm
	date("a")
	am

	secondes depuis le 01/01/1970
	date("U")
	973952954


14.2) La fonction date()
Cette fonction permet de formater l'heure locale du serveur, mais attention l'heure locale est fonction de la situation géographique du serveur. Donc si un client en France interroge un serveur à Tokyo, il visualisera l'heure de Tokyo.
· <?

$date = date("d-m-Y");

$heure = date("H:i");

echo "Nous sommes le $date, il est $heure";
?>
A l’écran nous observons : Nous sommes le 03-05-2002, il est 15:10

15) Génération d’image

Un autre avantage de PHP réside dans le fait que l'on peut créer des images dynamiquement. PHP utilise la célèbre librairie GD (qui doit être installée sur le serveur). Concrètement qu'est-ce que ça apporte ? Et bien, si l'on veut dessiner un histogramme avec certaines valeurs, on peut appeler un script PHP qui va se charger de dessiner l'histogramme.

A l'origine, la librairie GD supportait les formats GIF et JPG. Mais, malheureusement, suite à l'affaire Unisys, le support des fichiers GIF à été supprimé. Heureusement, la librairie GD supporte maintenant le format PNG, qui est équivalent au GIF.

15.1) Les fonctions

Les fonctions de la librairie GD permettent de retourner une image, c'est-à-dire un fichier PNG. Ainsi un tel fichier ne peut envoyer du texte au navigateur, il doit obligatoirement être appelé à partir d'une page HTML (généralement avec une balise <IMG src="mon_fichier.php">). 

D'autre part, pour que le navigateur sache qu'il s'agit d'un fichier de type PNG, la première chose à faire (avant d'envoyer n'importe quelle autre information au navigateur) est d'envoyer un en-tête HTTP indiquant le type MIME du fichier, c'est-à-dire: 

· headers("Content-Type: image/png");    

La principale fonction de la librairie est ImagePng() elle permet de retourner au navigateur l'image créée avec les autres fonctions, en passant en paramètres un entier identifiant l'image. Si jamais le nom du fichier est passé en second argument, le fichier est écrit sur le disque. 

·  imagepng (entier image, chaîne NomDuFichier);    

Remarque :

	· La fonction imagegif() ne fonctionne pas avec PHP4 

· Notez que vous pouvez utiliser imagejpg()!


La fonction imagecreate() permet de créer un identifiant pour une image vierge possédant les dimensions indiquées en paramètres. 

· entier imagecreate(entier largeur,entier hauteur);    

Enfin la fonction imagedestroy() permet de vider la mémoire allouée à l'image dont on a passé l'identifiant en paramètre. 

· booléen imagedestroy(entier image);    

Voilà donc un script minimal créant une image PHP à partir d'une image présente sur le disque: 

· <?php

headers("Content-Type: image/png");  

$image = imagecreatefromgif("toto.png");

imagepng($image);

?>

15.2) Allocation de couleur

La majeure partie des fonctions de la librairie GD permette de créer une image, 

· en dessinant des formes (trait, rectangle, cercle, ...) 

· en allouant des couleurs à l'image 

· en dessinant des chaînes de caractères 

· ... 

La plupart des fonctions graphiques nécessitent le passage en paramètre d'une couleur. Ainsi, PHP fournit des fonctions permettant d'allouer une couleur à une image en spécifiant les composantes RGB (Red, Green, Blue soient Rouge, Vert et Bleu) de la couleur. 

La fonction imagecolorallocate() alloue une couleur à une image en spécifiant ses composantes RGB sous forme entière (0 à 255 pour chaque composante), ou hexadécimale (0x00 à 0xFF pour chaque composante). 

· entier imagecolorallocate(entier image, entier rouge,entier vert, entier bleu);    

Voici quelques exemples d'allocation de couleurs avec cette fonction (avec les composantes en hexadécimal ou en entier): 

· $noir = imagecolorallocate($image,0,0,0);    

$rouge = imagecolorallocate($image,255,0,0);    

$vert = imagecolorallocate($image,0,0xFF,0);    

15.3) Création de forme

La librairie GD fournit un panel de fonctions permettant de créer des formes primaires telles que: 

· des rectangles 

· des ellipses (donc des cercles) 

· des arcs 

· des lignes 

Généralement ces fonctions admettent en premier paramètre l'identifiant de l'image dans laquelle la forme doit être créée, puis les coordonnées permettant de générer la forme, et enfin la couleur de l'élément. Elles retournent 1 si l'élément a pu être dessiné, 0 dans le cas contraire. 

Voici un tableau présentant les fonctions de génération de forme:

	Fonction
	Description

	imagearc(entier image,entier x,entier y,entier largeur,entier hauteur,entier début,entier fin,entier couleur)
	Crée un arc de centre (x,y) dont la largeur et la hauteur sont en pixels. Début et fin représentent les angles de début et de fin (le degré 0 est à trois heures) en tournant dans le sens des aiguilles d'une montre

	imagedashedline(entier image,entier xdebut,entier ydebut,entier xfin,entier yfin,entier couleur)
	Trace un trait pointillé entre les points (xdebut,ydebut) et (xfin,yfin) de la couleur spécifiée

	imagefilledpolygon(entier image,tableau coordonnees,entier nonbre,entier couleur)
	Crée un polygone de la couleur spécifiée, dont les points sont stockes dans un tableau de valeurs (x,y). Le nombre de points du tableau à utiliser est spécifié en paramètre nombre

	imagefilledrectangle(entier image,entier xgauchehaut,entier ygauchehaut,entier xdroitebas,entier ydroitebas,entier couleur)
	Crée un rectangle rempli avec la couleur spécifiée, et dont les coins supérieurs gauche et inférieur droit sont spécifiés en argument

	imageline(entier image,entier xdebut,entier ydebut,entier xfin,entier yfin,entier couleur)
	Trace un trait entre les points (xdebut,ydebut) et (xfin,yfin) de la couleur spécifiée

	imagepolygon(entier image,tableau coordonnees,entier nonbre,entier couleur)
	Crée un polygone non rempli dont le contour est de la couleur spécifiée, dont les points sont stockes dans un tableau de valeurs (x,y). Le nombre de points du tableau à utiliser est spécifié en paramètre nombre

	imagerectangle(entier image,entier xgauchehaut,entier ygauchehaut,entier xdroitebas,entier ydroitebas,entier couleur)
	Crée un rectangle nom rempli dont le contour est de la couleur spécifiée, et dont les coins supérieurs gauche et inférieur droit sont spécifiés en argument


Voici un exemple montrant comment créer des formes simples avec PHP: 

· <?php

 $image = imagecreate(160,100);

 $fond = imagecolorallocate($image,0xEF,0xF2,0xFB);

 $noir = imagecolorallocate($image,0,0,0);

 imagefill($image,0,0,$fond);

 imagefilledpolygon($image,array(80,15,45,85,125,85),3,$noir);

 header("Content-Type: image/png");   

 imagepng($image);

?> 

Deux fonctions supplémentaires vous permettront de remplir une zone avec une couleur:

	Fonction
	Description

	imagefill(entier image,entier x,entier y,entier couleur)
	Remplit une zone d'une même couleur par la couleur spécifiée en argument, en commençant le remplissage à partir du point indiqué en paramètre

	imagetoborder(entier image,entier x,entier y,entier couleurbordure,entier couleur)
	Remplit une zone délimitée par une bordure d'une couleur, par la couleur spécifiée en argument, en commençant le remplissage à partir du point indiqué en paramètre


15.4) Les chaînes de caractères

PHP permet d'autre part de dessiner des chaînes de caractères dans une image grâce à une grande variété de fonctions dédiées. Cela autorise ainsi la création de légendes ou de boutons dynamiques, en fonction du texte passé en paramètre, stocké dans un fichier, ou bien dans une base de données. 

La principale fonction permettant de créer des chaînes de caractères dans l'image est imagestring() : 

·  booléen imagestring(entier image,entier police,entier x,entier y,chaine texte,entier couleur);    

Cette fonction permet de créer une chaîne de caractères contenant le texte passé en argument à la position spécifiée par les arguments (x,y) avec la police indiquée. 

En réalité PHP propose 5 polices par défaut numérotées de 0 à 5, mais il est possible de spécifier une police personnalisée grâce à la fonction imageloadfont() : 

·  Entier imageloadfont(chaîne Nom_du_Fichier);    

Le format du fichier de police passé en paramètre peut varier selon le système sur lequel PHP fonctionne... 

Enfin, les fonctions imagefontwidth() et imagefontheight() renvoient la largeur et la hauteur de la police passée en unique paramètre. Ainsi, il est facile de connaître le nombre de pixels que va occuper la chaîne entière: 

·  $largeur = imagefontwidth($police) * strlen($text);   

 $hauteur = imagefontheight($police); 

Voici un tableau présentant les fonctions de création de chaînes de caractères graphiques: 

	Fonction
	Description

	booléen imagechar(entier image,entier police,entier x,entier y,chaîne caractere,entier couleur)
	Crée un caractère à l'emplacement (x,y) (position de l'angle supérieur gauche du caractère). La police du caractère peut-être choisie parmi les polices par défaut (1 à 5) ou bien une police personnalisée que vous avez ouvert précédemment avec imageloadfont()

	booléen imagecharup(entier image,entier police,entier x,entier y,chaîne caractere,entier couleur)
	Crée un caractère orienté à l'horizontale (rotation de 90°) à l'emplacement (x,y) (position de l'angle supérieur gauche du caractère). La police du caractère peut-être choisie parmi les polices par défaut (1 à 5) ou bien une police personnalisée que vous avez ouvert précédemment avec imageloadfont()

	entier imagefontheight(entier police)
	retourne la hauteur de la police utilisée

	entier imagefontwidth(entier police)
	retourne la largeur de la police utilisée

	entier imageloadfont(chaîne nom_du_fichier)
	Charge la police dont le nom est passé en argument et retourne son identifiant

	booléen imagestring(entier image,entier police,entier x,entier y,chaîne texte,entier couleur)
	Crée une chaîne de caractères à l'emplacement (x,y) (position de l'angle supérieur gauche de la chaîne de caractère). La police du caractère peut-être choisie parmi les polices par défaut (1 à 5) ou bien une police personnalisée que vous avez ouvert précédemment avec imageloadfont()

	booléen imagestringup(entier image,entier police,entier x,entier y,chaîne texte,entier couleur)
	Crée une chaîne de caractères orientée verticalement (rotation de 90°) à l'emplacement (x,y) (position de l'angle supérieur gauche de la chaîne de caractère). La police du caractère peut-être choisie parmi les polices par défaut (1 à 5) ou bien une police personnalisée que vous avez ouvert précédemment avec imageloadfont()


15.5) Exemple du site www.toutestfacile.com

Dessiner un histogramme :

[image: image12.png]



· <?
  Header("Content-type: image/gif");

  $largeur=250;

  $hauteur=200;

  $font_titre=5;

  $im = imagecreate($largeur,$hauteur);

  $rouge=imageColorAllocate($im, 200, 100, 100);

  $noir=imageColorAllocate($im, 0, 0, 0);

  $fond=imageColorAllocate($im,240,240,240);

  $couleur_barre=imageColorAllocate($im,0,255,0);

  //imagecolortransparent($im,$rouge);

  $titre="Histogramme";

  ImageString($im,$font_titre,($largeur-ImageFontWidth($font_titre)*strlen("$titre"))/2,0,$titre,$noir);

  ImageTTFText($im, 15, 90, $largeur-10, $hauteur-10, $noir, "Gigi.ttf", "Copyright PHP Facile !");

  imagefilledrectangle($im,10,20,$largeur-25,$hauteur-10,$fond);

  $valeurs=explode(";",$argv[0]);

  $largeur_barre=(int)(($largeur-35)/(1.5*sizeof($valeurs)+0.5));

  $max=0;

  for ($i=0;$i<sizeof($valeurs);$i++) {

    if ($valeurs[$i]>$max) $max=$valeurs[$i];

  }

  for ($i=0;$i<sizeof($valeurs);$i++) {

  $x=10+(int)($largeur_barre*(0.5+$i*1.5));

  $hauteur_barre=(int)(($valeurs[$i]*($hauteur-40))/$max);  

  imagefilledrectangle($im,$x,$hauteur-15-$hauteur_barre,$x+$largeur_barre,$hauteur-15,$couleur_barre);

  }

  ImageGif($im);

  ImageDestroy($im);  

?>  
	Remarques: 

ImageString a 6 paramètres: 

· le premier est l'image 

· le deuxième c'est la police d'écriture, les valeurs de 1 à 5 (ici on a choisi 5) sont des valeurs par défaut. On peut définir ses polices. 

· le troisième est l'abscisse en pixels 

· le quatrième l'ordonnée (le point (0,0) est en haut à gauche) 

· le cinquième c'est le texte à afficher 

· le sixième est la couleur du texte. 

	Remarques: 

ImageTTFText sert également à dessiner du texte, il a 8 paramètres: 

· le premier est l'image 

· le deuxième est la taille de la police 

· le troisième est l'angle avec l'horizontal du texte en degré 

· le quatrième est l'abscisse 

· le cinquième est l'ordonnée 

· le sixième est la couleur du texte 

· le septième est le nom de la police (mettre le chemin complet) 

· le huitième est le texte à dessiner. On peut ainsi afficher du texte avec des polices originales sans se soucier des polices installées chez le client (encore un avantage de PHP !) 

	Remarques: 

On crée un premier rectangle qui va servir de fond de couleur gris clair (autant de rouge, de vert et de bleu). Les paramètres sont: 

· l'abscisse et l'ordonnée du point supérieur gauche 

· l'abscisse et l'ordonnée du point inférieur droit 

· la couleur de remplissage 

	Remarques: 

· $argv[0] est le texte qui se trouve derrière le ? de l'url (test.php?il_est_la_argv[0]). 

· On suppose que les valeurs de l'histogramme sont passées au fichier de la façon suivante: histo.php?12;26;58;23;12, grâce au délimiteur ";", on sépare les différentes valeurs que l'on range dans le tableau $valeurs. 

· On calcul une largeur de barre qui conviendra pour presque n'importe quel nombre de valeurs. Le 0,5 correspond au premier espace, on compte 1,5 par valeur pour l'espace qui suit la barre. 

· La première boucle sert à déterminer la valeur maximale entrée. 

· La seconde boucle trace les rectangles. On commence par calculer l'abscisse de départ ainsi que la hauteur en pixel d'une valeur. 

· On dessine ensuite le rectangle correspondant aux calculs précédent. 


15.6) Conclusion

La librairie GD est fort utile, attention cependant de ne pas générer des images trop grandes, car l’image transitera par internet.

16) Les fonctions FTP

FTP : File Transfer Protocol (Protocole de transfert de fichiers). Ces fonctions implémentent un client pour accéder aux serveurs FTP. Nous allons tout d`abord voir comment installer le support FTP pour PHP car il n`est pas pris en compte automatiquement lors de l`installation de PHP. Nous verrons ensuite les fonctions principales FTP que gère PHP.

16.1) Installation

Vous devez tout d'abord installer la librairie FTP. Cette librairie est en principe fournie avec PHP.

· Sous Windows (PHP 4.0.1), il s'agit du fichier php_ftp.dll. Vous devez charger cette librairie depuis le fichier php.ini (Windows extensions). 

· Sous Linux, vous devez compiler PHP avec le support du FTP. 

Une fois la librairie mise en place, vous pouvez aussi installer un serveur FTP local, si vous êtes sous Windows.

16.2) Les fonctions principales

· ftp_connect() : 

C`est l`une des fonctions FTP incontournables. Elle permet en effet comme l`indique son nom d`ouvrir une connexion FTP.

Prenons un exemple simple. Toto veut se connecter sur le serveur free. Il fera donc : 

· $ftp = ftp_connect(ftppersos.free.fr);
//Par défaut, c`est le port 21.

· ftp_login() : 

Encore une fonction incontournable. Elle permet de se logger sur un compte FTP.

Nous allons toujours garder l`exemple avec l`utilisateur toto. Il veut à présent se connecter sur sont compte (login = toto / password = toto): 

· ftp_login($ftp,"toto", "toto"); 

· ftp_chdir() :

Fonction qui permet de changer de répertoire.

L`utilisateur toto veut se placer dans le répertoire titi, il fera donc : 

· ftp_chdir($ftp,"titi");

· ftp_nlist() : 

Fonction qui retourne la liste des fichiers dans un répertoire donné.

Toto veut par exemple lister tous les fichiers qui se trouvent dans le répertoire "titi" : 

· ftp_nlist($ftp,"titi");

· ftp_get() : 

Fonction qui télécharge un fichier depuis le serveur FTP.

Déclaration :

· entier ftp_get (entier flu_ftp, chaine fichier_local, chaine fichier_distant, entier mode) 

· ftp_fget() : 

Fonction qui télécharge un fichier depuis le serveur FTP et le sauvegarde dans un fichier local.

Déclaration : 

· entier ftp_fget (entier flu_ftp, entier fp, chaine fichier_distant, entier mode)

· ftp_size() : 

Fonction qui retourne la taille d’un fichier.

Déclaration :

· entier ftp_size (entier flu_ftp, chaine fichier_distant)

· ftp_systype() : 

Retourne l’identifiant du type du système du serveur FTP.

Déclaration : 

· entier ftp_systype (entier flu_ftp)

· ftp_quit() : 

Permet de quitter le serveur FTP.

Exemple :

· ftp_quit($ftp)

16.3) Exemple 

(site : http://www.phpfrance.com/tutorials/index.php?page=2&id=41)

Un exemple qui vous permettra de vous connecter au ftp de free (par exemple) et d'afficher la liste des fichiers situés dans un répertoire (de votre choix ) : "/rep/liste/projet/exemple/php" : 
· <?
// variables

$votre_login = "login"

$votre_mdp = "password"

$host = "ftpperso.free.fr";

$repertoire = "/rep/liste/projet/exemple/php";
// connection au serveur

if (!$ftp = @ftp_connect($host))

{ 

 echo "Connection impossible<br>";

}else{

 echo "Connecté à $host<br>";

 // login

 if(@ftp_login($ftp,$votre_login,$votre_mdp)){

  echo "Login ok<br>";

  // changement de répertoire

  if(@ftp_chdir($ftp,$repertoire))

  {

   echo "Changement de répertoire effectué<br>"; 

   // affichage du répertoire

   $rep_courant = @ftp_pwd($ftp);

   echo "Répertoire courant : <b>$rep_courant</b> <br>";

   // Liste des fichiers

   if ($fichiers = @ftp_nlist($ftp,"."))

   {

    echo "<blockquote><tt>";

    while(list(,$nom) = each($fichiers))

    {

     echo "$nom<br>";

    }

    echo "</tt></blockquote>";

    // le répertoire n'existe pas

   }else{ 

    echo "Répertoire inexistant !";

   }

  // erreur lors changement répertoire

  }else{

  echo "Une erreur s'est produite lors du changement de répertoire ($repertoire)<br>";

  } 

 // erreur lors du login

 }else{

   echo "Une erreur s'est produite lors du login<br>";

 }
 // déconnexion

 @ftp_quit($ftp);
}
?>
17) Utilisation de base de données

Un des très grand avantage de PHP, c'est sans aucun doute l'accès facile a différentes base de données telles que Oracle, Sybase, PostgreSQL ou encore MySQL, nous avons choisi de traiter plus particulièrement MySQL car c'est cette base de données que l'on retrouve chez la plupart des hébergeurs. De plus un projet sur le MySQL a était réalisé par François Muller, donc pour plus d’information sur cette base de donnée consulter son rapport.

17.1) La connexion a MySQL et sélection de base

Avant de faire le moindre accès à une base de donnée, il faut impérativement demander une connexion à celle-ci et choisir sa base de donnée.

Pour se connecter, il faut paramétrer l'adresse du serveur de données (pour free : sql.free.fr) ainsi que votre nom d'utilisateur (" login " en anglais) et votre mot de passe (" password " en anglais). En retour, vous obtenez un identifiant. Si l'identifiant est à 0, une erreur s'est produite pendant la phase de connexion et si l'identifiant est différent de 0, tout c'est bien passé et vous êtes connecté au serveur de données.

· <?

mysql_connect("adresse .serveur ","Nom_Utilisateur","Mot_De_Passe");

$connexion_reussie=mysql_select_db("Ma_bd");

?>

On utilise la fonction mysql_select_db() pour sélectionner une base.
Ma_bd est un nom de BD qui doit exister, chez vous, vous devrez en créer une en passant par exemple par PHPMyAdmin (il suffit de lui donner un nom), chez un hébergeur c'est souvent votre login. 

Pour savoir si on est connecté ou pas il y a deux méthodes :

Exemple 1 :

· <?php 

  mysql_connect("adresse .serveur ","Nom_Utilisateur","Mot_De_Passe");

  $connexion_reussie=mysql_select_db("mabase");

  if ($connexion_reussie) echo "Connexion reussie";

  else echo "Connexion ratee"; 

?>
Exemple 2:

<?php 

  mysql_connect("adresse .serveur ","Nom_Utilisateur","Mot_De_Passe") or die("Impossible de se connecter");

  mysql_select_db("une_autre_base") or die("cette base de donnees n'existe pas");

?>
Remarque :

· or die("")permet d'afficher un texte et de stopper le script si la fonction précédente renvoie une erreur. 

· Pour ne pas avoir à l'écran les messages d'erreur, il suffit de mettre un @ devant les fonctions, par exemple @mysql_connect 

17.2) Les requêtes

Maintenant, le plus intéressant, c'est d'accéder aux données, soit pour les lire, soit pour les modifier ou encore les supprimer. Pour faire cela, on utilise un langage qui s'appelle le langage SQL (Structured Query Language).

mysql_query() permet d’envoyer des requêtes.

Comme pour la connexion, cette fonction retourne un identifiant qui est à "0" lorsqu'une erreur s'est produite.

Contrairement aux autres fonctions (connexion et sélection), cet identifiant est très important, il est utilisé pour retrouver les données rapatriées par une requête de sélection.

Exemple :

On part du principe que la base de données est déjà sélectionnée et on veut avoir des informations sur la table nommé "valeur" :

· < ?

 $requete = "SELECT * FROM table WHERE champ = \"valeur\"";

 $resultat = mysql_query( $requete );

?>
17.3) Exploitation des requêtes

Après l'exécution d'une requête de sélection, les données ne sont pas "affichées", elles sont simplement mises en mémoire, il faut donc aller les chercher enregistrement par enregistrement et les afficher avec un minimum de traitement.

PHP gère un pointeur de résultat, c'est à dire qu'il repère un enregistrement parmi les autres, et lorsque l'on veut en lire un, c'est celui qui est pointé qui sera retourné.

Lorsque vous utilisez une fonction de lecture, le pointeur est déplacé sur l'enregistrement suivant et ainsi de suite jusqu'à ce qu'il n'y en ait plus.

Les fonctions qui retournent un enregistrement sont : mysql_fetch_row, mysql_fetch_array et mysql_fetch_object et prennent comme paramètre l'identifiant de la requête.

Les 3 exemples suivants partent d'une requête "SELECT nom, prenom, date FROM membres."

[image: image13] mysql_fetch_row :Cette fonction retourne un enregistrement sous la forme d'un tableau simple.

· <?

 $enregistrement = mysql_fetch_row( $resultat );

 // Affiche le champ - nom –

 echo $enregistrement[0] . '<br>';

 // Affiche le champ - prénom –

 echo $enregistrement[1] . '<br>';

 // Affiche le champ - date –

 echo $enregistrement[2] . '<br>';

?>

mysql_fetch_array : Cette fonction retourne un enregistrement sous la forme d'un tableau associatif.

· <?

 $enregistrement = mysql_fetch_array( $resultat );

 // Affiche le champ - prénom –

 echo $enregistrement['prenom'] . '<br>';

 // Affiche le champ - nom –

 echo $enregistrement['nom'] . '<br>';

 // Affiche le champ - date –

 echo $enregistrement['date'] . '<br>';

?>

mysql_fetch_object :Cette fonction retourne un enregistrement sous forme d'une structure (objet).

· <?

 $enregistrement = mysql_fetch_object( $resultat );

 // Affiche le champ - date –

 echo $enregistrement->date . '<br>';

 // Affiche le champ - nom –

 echo $enregistrement->nom . '<br>';

 // Affiche le champ - prénom –

 echo $enregistrement->prenom . '<br>';

?>
S’il n'y a pas ou plus d'enregistrement à lire, ces fonctions retournent "false."

Enfin, si vous voulez savoir combien d'enregistrements ont été retournés par la sélection, vous pouvez utiliser la commande mysql_num_rows qui prend comme paramètre l'identifiant de la requête.

Exemple :

On affiche le nombre d'enregistrement et on parcourt l'ensemble des données en les affichant au moyen d'une boucle :

· <?

 echo 'Il y a ' . mysql_num_rows( $resultat ) . ' membre(s)';

 while( $enregistrement = mysql_fetch_array( $resultat ))

 {

  echo $enregistrement['nom'] . ' ' . $enregistrement['prenom'];

  echo ' – ' . $enregistrement['date'] . '<br>' ;

 }

?>

17.4) Insertion de données dans la table 

Comme vu précédemment, connectez-vous d'abord avec mysql, puis sélectionnez la base sur laquelle vous voulez travailler.

Envoyez ensuite des requêtes (query) à la base.

Pour insérer les données on utilise la commande INSERT INTO
Exemple 1 :

// stockage dans la bdd 

· $query = "INSERT INTO $membres(nom,prenom,date) VALUES('$nom','$prenom', NOW())"; 

//envoie de la requête

$result = mysql_query($query);
La fonction NOW() renvoie la date et l’heure courante.

Exemple 2 :

On admet que la table clients_tlb est créée ainsi que tous ses champs (id,prenom,nom,ne_le,ville,enfants)
· INSERT INTO clients_tbl(id,prenom,nom,ne_le,ville,enfants) VALUES('','Patrick','Martin','1965/10/08','Bordeaux','2') 

ou bien cette autre requête qui aura le même résultat:

· INSERT INTO clients_tbl VALUES('','Patrick','Martin','1965/10/08','Bordeaux','2') 

	id
	prenom
	nom
	ne_le
	ville
	enfants

	1
	Patrique
	Martein
	1965/10/08
	Bordeaux
	2


Dans le premier exemple nous avons spécifié les noms des champs (entre parenthèses) juste après le nom de la table. Dans ce cas il n'est pas obligatoire de le faire si dans les values vous spécifiez une valeur par champs, mysql affectera les valeurs dans l'ordre données. 

Par contre si vous ne donnez que deux valeurs, il sera important de toujours spécifier les champs dans lesquels elles doivent être insérées, exemple :

· INSERT INTO clients_tbl(id,nom) Values('','Dupond') 

ou encore : 

· INSERT INTO clients_tbl(nom,enfants) Values('Dupond','2') 

La valeur du champ id est vide, car ce champ est en auto-incrément dans cet exemple, un nombre automatique sera donc attribué à chaque nouvel enregistrement, dans ce cas la valeur dans la requête peut rester vide ! 

17.5) Sélectionner dans une base

Admettons que la base de données contiennent déjà plusieurs personnes inscrites. Avec la commande SELECT on peut les sélectionner suivant des critères (nom, age, …).

Pour affiché uniquement les personnes qui n'ont que 2 enfants, la requête SQL sera :

· SELECT * FROM clients_tbl WHERE enfants='2'

Explication:

SELECT


Je Sélectionne
*



Tous les champs

FROM clients_tbl

Depuis la table client_tbl
WHERE enfants='2'
Quand le champs enfants est égal à 2 
17.6) Modifier une valeur

La commande UPDATE permet de modifier les valeurs d'un enregistrement déjà présent dans la table :

· UPDATE clients_tbl SET prenom='Jacques' WHERE id='1'
17.7) Supprimer un enregistrement

La commande DELETE sert à supprimer un ou plusieurs enregistrements d'une table.

· DELETE FROM clients_tbl WHERE id='1'
17.8) Gestion des erreurs

Que faire quand ça ne fonctionne pas ? D'une manière générale, si la requête n'a pas marché, il y a une erreur dans la syntaxe dans votre requête et il n'est pas très judicieux de continuer le script. Mais avant de quitter brutalement, il est important de pouvoir expliquer ce qui n'a pas marché. Pour cela, on utilise la fonction mysql_error() qui ne prend pas de paramètres.
Une bonne méthode pour se retrouver facilement est de faire comme suit :
// fonction pour faire des requêtes, qui retourne l’erreur s’il y en a une

· function requete( $requete )

 {

  if($resultat = mysql_query( $requete )) return $resultat ;

  erreur( "Erreur dans la requête : $requete<br>" . mysql_error() ) ;

 }

17.9) Fermeture de la connexion

Vous pouvez fermer la connexion au moyen de la fonction mysql_close(), mais il est bon de savoir que cette opération sera faite lorsque le script se terminera. C'est donc une opération facultative.
17.10) Conclusion

Le PHP intègre beaucoup de fonction afin d’utiliser au mieux les bases de données. Pour pouvoir  expliquer ces fonctions il fallais que je parle du langage MySQL. Pour plus d’information sur cette base de donnée consulter le rapport de François Muller.

18) Autres applications du PHP

Dans cette partie, je vais vous énumérer une liste d’url. Ces sites regroupent des articles des scripts et des tutoriaux sur le PHP. Les sujets concernent par exemple : Les classe, cookies, Email, formulaire, FTP, image, MySQL, Wap ; fonction mathématique ; fichier PDF, chat, livre d’or…

· http://www.toutestfacile.com

· http://www.phpscripts-fr.net

· http://www.phpteam.net/affiche.php?quoi=fpdf1 (fichier PDF)

· http://www.phpinfo.net/

· http://www.codes-sources.com/annugo.asp?ID=155

· http://www.phpfrance.com/

IV) Conclusion

Ces cinq semaines de projet mon appris beaucoup. Dans un premier temps c’est le premier projet de cette importance que j’ai réalisé seul.

Ensuite j’ai appris à utiliser trois langages de programmation complémentaire à savoir le HTML, le PHP et le langage MySQL.

J’ai également appris à utiliser quelques logiciel pour faciliter la création d’un site. EasyPHP pour créer un serveur web local et HydraPHP comme éditeur de texte. Je me suis également servi du fournisseur d’accès gratuit pour mettre le site créé en ligne.

Pour finir, j’espère que ce rapport servira à de nombreuses personnes qui désirent apprendre ce langage d’avenir. En effet le PHP est de plus en plus puissant et de plus en plus utilisé sur la grande toile.

Project report

The topic that I have chosen is the PHP language because it is a programming language for internet. As I am very interesting in the world wide web, I have programmed an internet site and PHP will permit me to make it more dynamic. That is why this project was enriching for me and I think also for Mr Klein my supervisor.

In a initial stage I looked all the sites which spoke about the PHP language then I did about the sorting and I kept only the best.

 As I did not know anything about this language, I had to learn how to serve it. So I read all the documents that I found and that all during the first week.

 To learn now to use PHP I created an Internet site and I could gain some experience and understand the principles and the errors not to be made.

 The largest part of the work was to make a tutorial on the PHP and on language HTML to allow teach to PHP to another person. 

 The last point of the project in to work with François MULLER on the installation of an PHP MySQL interface to make a management of the computer equipment.

As the PHP is a object directed language there are too many functions I which I have not been able to develop. 

This language created in 1995 is more and more powerful and is used more and more on Internet.

To conclude I think PHP is a easy language for dynamical internet site and the project has given me the desire to improved my old site and to remake a new dynamic site with this language.

Annexe

I) Le langage HTML

1) Présentation du HTLM

Le HTML ("HyperText Markup Language") est un système qui formalise l'écriture d'un document avec des balises de formatage indiquant la façon dont doit être présenté le document et les liens qu'il établit avec d'autres documents. 

Il permet, entre autres, la lecture de documents sur Internet à partir de machines différentes grâce au protocole HTTP. 

En effet le Web est une énorme archive vivante de textes formatés, d'images, de sons, de vidéo ... Ces documents sont organisés autour d'une page d'accueil qui guide les visiteurs vers d'autres pages HTML grâce à des liens hypertexte. 

2) Règles HTML et balises

Le HTML n'est pas un langage de programmation, c'est un simple fichier texte contenant des balises permettant de mettre en forme le texte, les images ... 

Toutes les instructions HTML sont exprimées dans des balises (ou "tags"), délimitées par des crochets (signe inférieur < et signe supérieur >). Cette structure est toujours la même. Cependant, chaque balise doit être ouverte et fermée (sauf rares exceptions). Notez que la balise de fermeture est toujours identique à la balise d'ouverture sauf qu'elle comporte une barre oblique après le signe <.

Exemple :
· <table> et </table> 

Les majuscules et les minuscules dans les instructions n'ont aucune importance. De même, veillez à bien respecter les ordres d'ouverture et de fermeture sinon vous risquez de perdre en lisibilité.

3) Page HTML minimum

Une page HTML est un simple fichier texte commençant par <HTML> et finissant par </HTML>. Il contient un en-tête décrivant le titre de la page, puis un corps dans lequel on place le contenu de la page 

L'en-tête est délimité par les balises <HEAD> et </HEAD>. Le corps est délimité par les balises <BODY> et </BODY>.

Ainsi la page minimum sera: 

· <HTML>


<HEAD> 



<TITLE> Le titre </TITLE>


</HEAD>


<BODY>



Contenu de votre page

</BODY>

</HTML>

4) Les entêtes

Le texte entre les balises <hx> et </hx> (x est compris entre 1 et 6) est affiché par les navigateurs comme un titre. h1 est le plus grand, h6 le plus petit. 

	Balise
	Effet Visuel

	H1
	Test


	H2
	Test


	H3
	Test


	H4
	Test


	H5
	Test

	H6
	Test


4.1) Les attributs

Les attributs suivants sont placés dans les marqueurs de structure pour mettre en place les éléments: 

	Attribut
	Valeur
	Effet Visuel

	ALIGN
	LEFT 

RIGHT

CENTER

JUSTIFY
	LEFT

RIGHT

CENTER

JUSTIFY


Ils s'utilisent de la manière suivante:

· <MARQUEUR ATTRIBUT1=XXXXX ATTRIBUT2=XXXX> Texte </MARQUEUR> 

Exemple:

· <H1 ALIGN=LEFT> Texte aligné à gauche <H1> 

5) Paragraphe

HTML considère les paragraphes comme des blocs de texte. A l'intérieur d'un paragraphe, les espaces, tabulations et retours chariot comptent pour un seul espace. La mise en page par blocs de texte est réalisé par l'intermédiaire de la paire de balises <p> et </p>. Ce marqueur accepte n'importe lequel des attributs vus précédemment. 

Le retour chariot (retour à la ligne simple) est réalisé grâce à la balise <br> 

	Balise
	Effet Visuel

	<br>
	retour à la ligne

	<p> et </p>
	paragraphe


6) Les tableaux

On a souvent besoin de présenter des informations mieux structurées qu'avec des listes. Les tableaux permettent de les afficher en lignes et en colonnes. 

Les tableaux sont définis comme étant des suites de lignes. 

Le tableau est encadré par les marqueur <TABLE> et </TABLE>. 

Le titre du tableau est encadrée par <CAPTION> </CAPTION> 

Chaque ligne est encadrée par <TR> </TR> (Table row: Ligne du tableau) 

Les cellules d'en-tête sont encadrées par <TH> </TH> (Table header: En-tête du tableau) 

Les cellules de valeur sont encadrées par <TD> </TD> (Table Data: Donnée de tableau) 

Par exemple le tableau: 

· <TABLE BORDER="1">

<CAPTION> Voici le titre du tableau </CAPTION>

<TR> 
<TH> Titre A1 </TH>

<TH> Titre A2 </TH>

<TH> Titre A3 </TH>

<TH> Titre A4 </TH>

</TR>

<TR> 
<TH> Titre B1 </TH>

<TD> Valeur B2 </TD>

<TD> Valeur B3 </TD>

<TD> Valeur B4 </TD>

</TR>

</TABLE>

donne le résultat suivant: 

[image: image18.png][Titre A1 [Titre A2 [Titre A3|[Titre A4
[Titre B1 [valeur 8z [valeur B3 [valour 84




Voici le titre du tableau

6.1) Les attributs

	Attribut
	Balises auxquelles il s'applique
	Valeur
	Effet Visuel


	ALIGN


	THEAD

TBODY

TH

TR

TD
	CENTER 

LEFT

RIGHT

JUSTIFY
	centré 

gauche

droite

justifié

	
	CAPTION
	TOP 

BOTTOM
	au-dessus 

en-dessous

	BORDER=n
	TABLE
	
	taille de la bordure

	CELLPADDING=n
	TABLE
	
	espacement de n pixels entre le contenu des cellules et son encadrement


7) Marqueur de style

Les marqueurs de style modifient la typographie du texte. Ils peuvent être imbriqués dans d'autres marqueurs de style de la même façon qu'on le ferait avec un traitement de texte. Voici une liste de marqueurs de style reconnus par la plupart des browsers (chacun à sa façon si bien que certains ne font pas la différence entre ces styles). 

	Balise de style
	Effet Visuel

	<ABBREV> et </ABBREV>
	Abréviation

	<ACRONYM> et </ACRONYM>
	Acronyme

	<AU> et </AU>
	L'auteur

	<BIG> et </BIG>
	Police plus grande

	<BLINK> et </BLINK>
	Clignote (propre à Netscape)

	<CITE> et </CITE>
	Citation

	<CODE> et </CODE>
	Instruction

	<DEL> et </DEL>
	Texte supprimé mais qui reste présent

	<DFN> et </DFN>
	Définition d'instance

	<EM> et </EM>
	Emphase

	<I> et </I>
	Italique

	<INS> et </INS>
	Nouveau texte inséré a cet endroit

	<KBD> et </KBD>
	Clavier - Suite de caractères devant être tapés tel quel

	<PERSON> et </PERSON>
	Accentuation du nom d'une personne

	<Q> et </Q>
	Encadre le texte par des guillemets

	<S> et </S>
	Comme strike (barré)

	<SAMP> et </SAMP>
	Exemple 

	<SMALL> et </SMALL>
	Police plus petite

	<STRONG> et </STRONG>
	Forte accentuation rendue par du gras

	<STRIKE> et </STRIKE>
	Texte barré (comme S)

	<SUB> et </SUB>
	Texte en Indice

	<SUP> et </SUP>
	Texte en Exposant

	<TT> et </TT>
	Caractère de machine à écrire

	<VAR> et </VAR>
	Nom d'une variable


8) Les liens

8.1) Liens hypertexte

Les liens hypertexte (ancrages) c'est ce qui permet de lier les pages Web entre elles.

L'attribut principal des ancrages est HREF 

Il s'écrit sous la forme: 

· <a href="Adresse ou URL"> .. </a>

8.2) Lien externe

Il crée un lien vers une page dont on spécifie l'URL Par exemple: 

· <a href="http://www.commentcamarche.net"> Comment ça marche? </a>

9) Les images

Les images peuvent être sur le même ordinateur que la page ou bien ailleurs sur un autre site (il faudra veiller à ce que l'image soit alors accessible). 

On utilise le marqueur <IMG> pour inclure une image, il ne crée pas de retour à la ligne. 

Ses trois principaux attributs sont: 

· SRC: Indique l'emplacement de l'image (il est obligatoire) 

· ALIGN: Spécifie l'alignement de l'image par rapport au texte adjacent. Il peut prendre les valeurs: TOP, MIDDLE, et BOTTOM (au-dessus, au milieu et en-dessous) 

· ALT:Permet d'afficher un texte lorsque l'image ne s'affiche pas 

Ainsi pour insérer une image :

· <IMG SRC="url/image.gif ou url/image.jpg" ALT="Texte remplaçant l'image"> 

10) Fond d’écran

L'arrière-plan est défini dans les attributs de la balise <BODY> : 

	Attribut
	Effet Visuel

	BACKGROUND="image"
	affiche l'image en arrière-plan

	BGCOLOR="nom_de_la_couleur ou #XXXXXX"
	affiche la couleur demandée en arrière-plan

	LINK="couleur"
	Couleur des liens hypertexte

	ALINK="couleur"
	Couleur du lien actif

	VLINK="couleur"
	Couleur des liens déjà visités 

	TEXT="couleur"
	Couleur du texte par défaut


11) Codage des couleurs

Les couleurs sont définies par 6 chiffres hexadécimaux représentant 2 à 2 les tons de Rouge, de Vert et de Bleu.

couleur="#RRVVBB" où R, V et B représentent respectivement un chiffre hexadécimal entre 0 et F pour le Rouge, le Vert et le Bleu. 
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12) Méta Tag

Les meta tags sont des marqueurs spéciaux situés dans l'en-tête (c'est-à-dire la balise HEAD, avant la balise BODY) de votre document HTML qui servent à aider les moteurs de recherche à indexer votre site Web.

Vous pouvez en écrire autant que vous voulez dans la balise d'en-tête les uns après les autres.

Ils s'écrivent de la manière suivante: 

· <META HTTP-EQUIV="Nom du tag" CONTENT="Attribut"> 

	Nom du tag
	Attribut
	Utilité

	Pragma
	no-cache
	Empêche le navigateur de garder la page dans son cache

	Refresh
	x; URL="adresse"
	Appelle une autre page (située à l'URL spécifié) après un délai d'attente de x secondes.

	Robots
	all

follow

index

nofollow

noindex

none
	Permet au robot de référencer toute la page (par défaut)

Permet au robot de suivre les liens de la page

Permet au robot d'indexer la page
Interdit au robot de suivre les liens

Interdit au robot d'indexer la page

Empêche le robot d'aller plus loin

	Window-target
	_top
	Force le browser à afficher la page dans une nouvelle fenêtre


Il en existe d'autres s'écrivant de la manière suivante: 

· <META NAME="Nom du tag" CONTENT="Attribut"> 

	Nom du tag
	Attribut
	Utilité

	Author
	"Informations sur l'auteur"
	Permet de rentrer des informations sur l'auteur de la page

	Copyright
	"Informations de copyright"
	Permet de référencer des informations de droits d'auteur

	Description
	"Description de votre site"
	Permet de donner une information à afficher lors du résultat d'une recherche

	Expires
	Never

"date à laquelle la page expire"
	Permet au robot de référencer toute la page (par défaut)

Permet au robot de suivre les liens de la page

Permet au robot d'indexer la page

Interdit au robot de suivre les liens

Interdit au robot d'indexer la page

Empêche le robot d'aller plus loin

	Keywords
	"mot clé, mot clé, ..."
	Permet d'entrer les mots clés de votre page Web

	Rating
	general
	Type de contenu

	Rev
	"Votre@email"
	Permet de préciser l'e-mail du Webmestre

	Revisit-after
	"x days" ou x représente le nombre de jours
	Délai de nouvelle visite par le robot

	Robots
	All

none
	Permet à tous les robots d'indexer

Ne permet à aucun robot d'indexer

	Subject
	"Sujet de la page"
	Permet de préciser le sujet de la page


13) Les frames

La balise <frameset> prend la place du tag <body>, c'est elle qui dans un premier temps va définir les cadres, qu'ils soient verticaux ou horizontaux, et leurs dimensions (en % ou en pixels).

Voici deux exemples (les plus courants) ainsi que le code source.

· Le premier contient deux cadres horizontaux appelés Zone 1 et Zone2

· Le deuxième contient aussi deux cadres horizontaux appelés Zone 1 et Zone2 et un cadre vertical appelé Zone 3
Exemple 1 :

· <frameset cols="20%,80%">

<frame src="zone1.htm" name="zone1">

<frame src="zone2.htm" name="zone2">

</frameset>
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Exemple 2 :

· <frameset rows="80%,20%">

<frameset cols="20%,80%">

<frame src="zone1.htm" name="zone1">

<frame src="zone2.htm" name="zone2">

</frameset>

<frame src="zone3.htm" name="zone3">

</frameset> 
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Voici les attributs du conteneur <frameset>.

Les attributs rows et cols : 

Les attributs rows et cols définissent le type de cadre, qui peut être vertical (rows - rangée) ou horizontal (cols - colonnes). Ils prennent une liste de valeurs séparées par des virgules. Ces valeurs sont exprimées en pourcentage entre 1 et 100 (valeurs relatives) ou en pixel (valeurs absolues).

Deux remarques : si une valeur manque ou est remplacée par une étoile (*) la colonne ou rangée s'ajustera automatiquement, de plus la hauteur de toutes les rangées ou la largeur de toutes les colonnes doit correspondre à la hauteur ou à la largeur de la fenêtre du navigateur, sinon la dernière valeur ne sera pas prise en compte et la fenêtre ou rangée s'ajustera automatiquement à l'écran.

Exemple de deux colonnes, qui ont comme valeurs 20% et 80 %.

· <frameset cols="20%,80%"> 

Exemple de deux colonnes, l'une d'une largeur de 50 pixels et l'autre s'ajustant automatiquement à la fenêtre du navigateur.

· <frameset cols="50,*"> 

L'attribut frameborder. 

Cet attribut permet de déterminer si les cadres auront ou n'auront pas de bordure. Il a deux valeurs yes ou no.

· frameborder=yes ou frameborder=no 

L'attribut border. 

Cet attribut permet de déterminer la taille des bordures entourant les cadres. Il peut prendre plusieurs valeurs ex: border=n, n étant une valeur en pixels définissant la taille de la bordure. La valeur 0 indique aucune bordure.

· border=0 ou par exemple border=5 

L'attribut bordercolor. 

Cet attribut permet de déterminer la couleur de l'ensemble des bordures des cadres. Il suffit pour cela de spécifier une couleur sous forme de nom ou de sa valeur hexadécimale .

· bordercolor="red" ou bordercolor="#ff0000" 

L'attribut framespacing. 

Cet attribut permet de déterminer un espace entre les cadres. Il peut prendre plusieurs valeurs ex: framespacing=n, n étant une valeur en pixels définissant l'espace entre les cadres. La valeur 0 indique aucun espace.

· framespacing=0 ou par exemple framespacing=5 

3. La balise <frame>
La commande frame permet de définir un cadre à l'intérieur du conteneur <frameset>. Elle a plusieurs attributs, les plus importants étant src et name.

L'attribut src. 

Cet attribut indique l'URL (chemin) du document HTML qui sera affiché dans un cadre spécifique.

· <frame src="zone1.htm"> 

L'attribut name. 

Cet attribut permet de donner un nom à un cadre, ce qui permettra ensuite de l'appeler avec l'attribut target (attention majuscule différent de minuscule).

· <frame src="zone1.htm" name="zone1"> 

Les attributs marginwidth et marginheight. 

· marginwidth permet de spécifier la grandeur des marges de gauche et de droite du cadre créé, la valeur doit être exprimée en pixels, elle peut avoir comme valeur 0.

· marginheight permet de spécifier la grandeur des marges de haut et de bas du cadre crée, la valeur doit être exprimée en pixels, elle peut avoir comme valeur 0.

· <frame src="zone1.htm" name="zone1" marginwidth=2 marginheight=2> 

L'attribut frameborder. 

Cet attribut permet de déterminer si les cadres auront ou n'auront pas de bordure. Deux valeurs yes ou no.

· <frame src="zone1.htm" name="zone1" frameborder=no> 

L'attribut noresize. 

En utilisant cet attribut, vous interdisez à l'utilisateur de redimensionner les cadres. Par défaut les cadres peuvent être redimensionnés.

· <frame src="zone1.htm" name="zone1" noresize> 

L'attribut scrolling. 

Cet attribut permet d'attribuer ou non une barre de défilement (scrollbar) à un cadre. Il possède trois valeurs :

· yes : Indique que la barre de défilement sera toujours visible

· no : Indique que la barre de défilement ne sera jamais visible (à tester avant de l'utiliser)

· auto : Indique que le navigateur déterminera si la barre de défilement est nécessaire

· <frame src="zone1.htm" name="zone1" scrolling="auto">
Liens vers d'autres frames

Normalement, les pages appelées par des liens s'affichent dans la frame où les liens ont été activés. L'attribut target permet d'appeler un autre cadre par le nom défini avec l'attribut name précédemment. Mais il existe des noms réservés de frame cible dont voici les différentes valeurs.
	Valeur
Signification
_self
L'URL cible va s'afficher dans la même frame que le lien
_parent
L'URL cible va s'afficher dans la structure externe
_blank
L'URL cible va s'afficher dans une nouvelle fenêtre ouverte par le navigateur
_top
L'URL cible va s'afficher dans toute la fenêtre du navigateur et les frames disparaissent
_new
Identique à _blank (nouvelle fenêtre)
Exemple de lien vers un autre cadre. 

· <a href="page.htm" target="zone2">Lien</a> 

Exemple de lien externe avec la valeur _top. 

· <a href="http://www.allhtml.com" target="_top">Lien</a> 


	


II) Création d’un site web en PHP

1) Outils

Pour créer ce site je me suis servie de quelques outils :

· Un fournisseur d’accès gratuit : free qui offre un espace de 100Mo, il gère le PHP4 et MySQL. Son serveur FTP est : ftpperso.free.fr et pour la gestion de la base de données avec PHPMyAdmin l’adresse est : sql.free.fr.

· Pour le transfert des fichiers PHP sur le serveur FTP de free je me suis servi d’un client FPT gratuit qui est FileZilla.

· Je me suis servi d’un éditeur de texte gratuit plus complet que Notpad, qui est : HydraPHP.

· Pour créer un serveur local (lorsque je n’avais pas accès a free) je me suis servi de EasyPHP qui est également gratuit.

2) Code source

2.1) Index.html

C’est le fichier qui s’ouvre lors du démarrage du site. C’est lui qui crée les frames.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Projet PHP</TITLE>
//Titre de la page
</HEAD>
<FRAMESET rows="*,0" FRAMEBORDER="no" BORDER="0" noresize>
<FRAMESET cols="165,*">

//Création des frames
<FRAME NAME="MENU" SCROLLING="no" src="menu.php"
noresize>

//nom des frames et lien de la première page
<FRAME NAME="PAGE" SCROLLING="auto" src="principale.php"
noresize>

//nom des frames et lien de la première page
</FRAMESET>
<NOFRAMES>
<BODY bgcolor="#FFFFFF">
</BODY>
</HTML>
2.2) Menu.php

Cette page reste toujours affiché. C’est elle aussi qui s’ouvre dans la frame MENU.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Projet PHP</TITLE>
</HEAD>
<BODY bgcolor="#FFFFF">

//Couleur de fond
</BODY>
<? 

//principale.php?choix=0 : lorsqu’on clique sur le lien Nb page on va sur la page principale.php et la variable choix vaut 0.
echo '<A HREF="principale.php?choix=0" target="PAGE">Nb pages</A><br>';
echo '<A HREF="principale.php?choix=1" target="PAGE">Afficher un texte</A><br>';
echo '<A HREF="principale.php?choix=2" target="PAGE">Image</A><br>';
echo '<A HREF="principale.php?choix=3" target="PAGE">Source PHP</A><br>';
echo '<A HREF="principale.php?choix=4" target="PAGE">Page en construction</A><br>';
echo '<A HREF="principale.php?choix=5" target="PAGE">Date et heure</A><br>';
echo '<A HREF="principale.php?choix=6" target="PAGE">Jeux</A><br>';
echo '<A HREF="principale.php?choix=7" target="PAGE">Les IP</A><br>';
echo '<A HREF="pass.php" target="PAGE">Formulaire</A><br>';
?>
</HTML>
2.3) variable.inc.php

Ce fichier est un fichier protégé car il a l’extension inc.php.

<?
$expire=31535000;
// on définit la durée du cookie en seconde (1 an)
?>

2.4) principale.php

<?
include "variable.inc.php";
//on inclut le fichier variable.inc.php


//création du cookie
$nombre= $visiteur;
$nombre+=1;
setcookie("visiteur",$nombre,time()+$expire);

//On crée une fonction jeu
function jeux(){

srand(date("s"));

$x=rand()%6;$x=$x+1;

$y=rand()%6;$y=$y+1;

$z=rand()%6;$z=$z+1;

print "dé 1 = ".$x."<br>";

print "dé 2 = ".$y."<br>";

print "dé 3 = ".$z."<br>";
if(



(($x==4)||($y==4)||($z==4))

&&
(($x==2)||($y==2)||($z==2))

&&
(($x==1)||($y==1)||($z==1))

  )

{

print "<br> Bravo vous avez fait un 421!!!<br>";

$jx = 1;

// si c'est la première fois on crée le fichier compteur.txt

if (!is_file("jeux.txt"))


{



$fd = fopen("jeux.txt", "w+");



print("<B><FONT COLOR=\"red\">" . $jx ." Visiteurs(euses) a fait un 421</B></FONT><br>");


}

// sinon on récupère le nombre de visiteur dans le fichier, on l'incrémente de 1

else


{



$fd = fopen("jeux.txt", "r");



$jx = fgets($fd, 42);



$jx++;



print("<B><FONT COLOR=\"red\">" . $jx ." Visiteurs(euses) ont fait un 421</B></FONT><br>");



fclose($fd);



$fd = fopen("jeux.txt", "w");


}




// on remet à jour le fichier avec la nouvelle valeur incrémentée du compteur.



fputs($fd, $jx);

fclose($fd);

}
}



?>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Projet PHP</TITLE>

//titre de la page
</HEAD>
<BODY bgcolor="#FFFFFF">
<?
switch($choix)


/*c’est ici que les liens de la page menu  vont être redirigés suivant la valeur de la variable choix*/
{

case "1":
//si choix = 1(exemple de texte écrit en HTML)

?><h3 onMouseOver="this.style.color='#006600'" onMouseOut="this.style.color='#000000'">Hello</h3> <?


print ("<center><font face=\"arial\" size=\"5\" color=\"blue\"> Le texte ci dessous est affiché avec le language html!</font><br>");
?>

<BODY bgcolor="#FFFF">

Bonjour

<P ALIGN="center"> Mon paragraphe :Tout comme un document créé à l'aide d'un traitement de texte, il possible de disposer le texte à différents

endroits sur la page. On peut créer des paragraphes, des listes ou autres... On dit que l'on met le texte en

forme.

</P>

Ma 1ère ligne

<BR>

Je viens d'aller à la ligne

<P>

Je crée un nouveau paragraphe

<BR><BR>

Je viens d'aller deux fois à la ligne

</P>

<PRE>

+---------+---------+h

| Lundi | Mardi |    h

+---------+---------+h

</PRE>
<?
break;


case "2":

print("<img src=\"elephpant.gif\" border=\"0\">");

//on affiche une image



break;


case "3":

//on crée un formulaire avec un bouton valider qui renvoie le résultat à la page action.php

echo ' 


<table> 

<form action="action.php" method="post"> 

<tr> 

<td>Votre url</td> 

<td><input type="text" name="url" size=50 maxlength=100>

<input type="submit" value="Valider"> 

</td> 

</tr> 

</form> 

</table> ';

break;



case "4":

print"La page n°: $choix est en construction";

break;


case "5":
//fonction date et heure

$date= date("d/m/Y");

$heure= date("H\hi");

$seconde= mktime();

$jour= date("z");



print"Aujourd'hui nous sommes le $date et il est $heure.<br>Le nombre de secondes écoulées depuis le 1er Janvier 1970 est: $seconde.";

break;



case "6":

jeux ();

//appelle de la fonction jeu

echo '<INPUT TYPE="button" 
VALUE="Actualiser" 
onClick="window.location.reload(true)">'; 

//bouton qui réactualise la  fenêtre

break;


case "7":
//fonction qui donne l’adresse IP

$ip = $REMOTE_ADDR; 

echo $REMOTE_ADDR."<br>";

break;





default: 

//lorsque la variable choix ne correspond à aucune valeur définit


// on teste si la variable $Login existe,
// ce qui revient à tester la présence du cookie
if( isset($Login) )

{

// on affiche un message de bienvenue
if($visiteur==1){

print "<br>C'est la $visiteur ère pages que vous visitez...";}
else{  

print ("Bienvenue, $Login<br>\n");

print "<br>C'est la $visiteur ème pages que vous visitez...";}

}

// sinon, c'est que le cookie n'existe pas
else

{

print ("Bienvenue, visiteur!!<br>\n");

print "<br>C'est la 1ère fois que vous visitez le site.";

//création d’un formulaire qui revoie à la page action.php

echo ' 


<table> 

<form action="action.php" method="post"> 

<tr> 

<td>Votre login</td> 

<td><input type="text" name="Flogin" size=42 maxlength=42>

<input type="submit" value="Valider"> 

</td> 

</tr> 

</form> 

</table> ';

}

break;
}
?>
</BODY>
</HTML>
2.5) action.php

<?
include "variable.inc.php";
//on inclut variable.inc.php
setcookie ("Login", $Flogin ,time()+$expire); 
//on crée le cookie

if($url)

//s’il existe une variable $url on fait la suite (donc on veut voir le code source du site choisi)
{

print "$url<br><br>";

show_source("$url") ;
}
else

//sinon c’est que le visiteur a inscrit son login et qu’il la sauvgardé dans un cookie
{

print "Votre login est $Flogin et il est sauvgardé pendant $expire secondes";
}
?>
2.6) log.inc.php

Ce fichier contient les information utile pour la connexion à une base de données.

<?
$login=votre login;
$host= adresse du serveur MySQL;
$pass=votre mot de passe;
$bdd = "nom de la base de donnée";
$personnes="nom de la table (ici personnes)";
?>


2.7) pass.inc.php

Ce fichier permet d’entrer dans la section formulaire après avoir été reconnu par un login et un mot de passe. Ce login et ce mot de passe son stockés dans une autre table ici Log.

<?
include "log.inc.php";


switch ($action)
{
case "Connect":
$verif2=0;
//Connection à la base de données
@mysql_connect($host, $login, $pass) or die("Impossible de se connecter à la base de données"); //Le @ ordonne à php de ne pas afficher de message d'erreur
mysql_select_db("$bdd") or die("Impossible de se connecter à la base de données");


// Requête 
 
$requete = "SELECT * FROM Log WHERE Login='$Login' and Mdp='$Mdp'";
 
$resultat = mysql_query( $requete ); 

while( $enregistrement = mysql_fetch_array( $resultat ))
/*on cherche si le login et le mot de passe existe*/
 
{

 
  $verif2=2;
 
}

 if($verif2==2){
  //stockage dans la bdd

print"Connexion réussie!!! faite votre choix!!!";
  } 


  else {print "La connextion a échouée!!!";break;}
  
  ?>
//bouton qui renvoi vers la page bdd.php 
  
<form method="post" action=bdd.php>

<TABLE BORDER=0>
<TR>

<TD>Cliquer pour faire votre choix  : </TD>



<input type="submit" name="Submit" value="Choix">
</TR>
</TABLE>

</p>

</form>
<?
  mysql_close();

//on ferme la connexion avec MySQL
 break;
 
 default:
 ?>
//formulaire pour entrer le login et la mdp
 <form method="post" action="<?echo $PHP_SELF;?>">

<p>Votre Login : 

<input type="text" name="Login">

<br>

<p>Votre mot de passe : 

<input type="password" name="Mdp">

<br>

<input type="submit" name="Submit" value="Envoyer">

<input type="hidden" name="action" value="Connect">

<br>
</p>
</form>
<?
break;

//fin du default
 }
?>
2.8) form.php

Cette page est principalement utilisée pour créer des formulaires. Elle est appelée par la page bdd.php que nous verrons juste après.

<?
include "log.inc.php";

switch ($action)
{
case "Inserer":
//formulaire du type text

?>
<form method="post" action=bdd.php>

<p>Votre login : 

<input type="text" name="Login">

<br>

<p>Votre nom : 

<input type="text" name="nom">

<br>

<p>Votre prénom : 

<input type="text" name="prenom">

<br>

<p>Votre date de naissance :<br>(AAAA/MM/JJ) 

<input type="text" name="date_naiss">

<br>

Votre email : 

<input type="text" name="email">

<br>

<input type="submit" name="Submit" value="Envoyer">

<input type="hidden" name="action" value="Inserer">
//bouton pour envoyer les données

<br>
</p>
</form>
<?
break;


case "Rechercher":
//formulaire du type liste déroutante et une case text
?>
<form method="post" action=bdd.php>
<TABLE BORDER=0>
<TR>

<TD>Champ</TD>

<TD>

<SELECT name="champ">


<OPTION NAME="id_personne">Id_personne</OPTION>


<OPTION NAME="Login">Login</OPTION>


<OPTION NAME="nom">Nom</OPTION>


<OPTION NAME="prenom">Prenom</OPTION>


<OPTION NAME="date_naiss">Date_naiss</OPTION>


<OPTION NAME="email">Email</OPTION>

</SELECT>

</TD>
</TR>

<TR>

<TD>Recherche</TD>

<TD>

<INPUT type=text name="recherche">

</TD>
</TR>
</TABLE>
<TABLE BORDER=0>
<TR>

<input type="submit" name="Submit" value="Envoyer">

<input type="hidden" name="action" value="Rechercher">
</TR>
</TABLE>
</p>
</form>
<?
break;

case "Afficher":

//permet d’afficher les élément dans la base
$compt=1;
mysql_connect($host, $login, $pass) or die("Impossible de se connecter à la base de données"); mysql_select_db("$bdd") or die("Impossible de se connecter à la base de données");


// Requête affichage
 
$requete = "SELECT * FROM $personnes";
 
// Execution de la requête

 $resultat = mysql_query( $requete );

// Récupération du nombre d'enregistrements

$nombre_membre = mysql_num_rows( $resultat );

// Affichage du nombre de membres

echo '<br>Il y a ' . $nombre_membre . ' membre' . ($nombre_membre > 1 ? 's' : '' );

//Affichage des éléments stockés

print " <table border=0><caption>Informations sauvgardées</caption><th>ID</th><th>Login</th><th>Nom</th><th>Prénom</th><th>Date de naissance</th><th>Adresse email</th><th>Date d'insertion</th>";

// boucle d'affichage

while( $enregistrement = mysql_fetch_array( $resultat ))
 
{

$compt=$compt+1;

if(($compt%2)==0)
//test pour afficher une couleur différente une ligne sur 2


   {


   
print"<tr bgcolor=#CCCCCC> <td>";
//couleur de fond du tableau
//affichage des éléments stockés


 
 echo $enregistrement['id_personne'] . '</td><td>' .$enregistrement['Login'] . '</td><td>' .$enregistrement['nom'] . '</td><td>' . $enregistrement['prenom'] . '</td><td>' . $enregistrement['date_naiss'] . '</td><td>' . $enregistrement['email'] . '</td><td>' . $enregistrement['date_inser'];


 

 print"</td></tr>";


   }

else


   {


         
print "<tr bgcolor=#EEEEEE><td>";



echo $enregistrement['id_personne'] . '</td><td>' .$enregistrement['Login'] . '</td><td>' .$enregistrement['nom'] . '</td><td>' . $enregistrement['prenom'] . '</td><td>' . $enregistrement['date_naiss'] . '</td><td>' . $enregistrement['email'] . '</td><td>' . $enregistrement['date_inser'];




 print"</td></tr>";



}

}
 
 print"</table>";

/* déconnection avec MySQL */

 mysql_close(); 

  ?>
  
<form method="post" action=bdd.php>

<TABLE BORDER=0>
<TR>

//bouton pour revenir sur la page choix

<TD>Cliquer pour faire votre choix  : </TD>



<input type="submit" name="Submit" value="Choix">
</TR>
</TABLE>

</p>

</form>
<?
break;

case "Supprimer":
//avant le formulaire de suppression on affiche les éléments stockés
$compt=1;
mysql_connect($host, $login, $pass) or die("Impossible de se connecter à la base de données"); //Le @ ordonne à php de ne pas afficher de message d'erreur
mysql_select_db("$bdd") or die("Impossible de se connecter à la base de données"); //Le @ ordonne a php de ne pas afficher de message d'erreur


// Requête affichage
 
$requete = "SELECT * FROM $personnes";
 
// Exécution de la requête

 $resultat = mysql_query( $requete );

// Récupération du nombre d'enregistrements

$nombre_membre = mysql_num_rows( $resultat );

// Affichage du nombre de membres

echo '<br>Il y a ' . $nombre_membre . ' membre' . ($nombre_membre > 1 ? 's' : '' );

//Affichage des éléments stockés

print " <table border=0><caption>Informations sauvgardées</caption><th>ID</th><th>Login</th><th>Nom</th><th>Prénom</th><th>Date de naissance</th><th>Adresse email</th><th>Date d'insertion</th>";

// boucle d'affichage

while( $enregistrement = mysql_fetch_array( $resultat ))
 
{

$compt=$compt+1;

if(($compt%2)==0)


   {


   

 print"<tr bgcolor=#CCCCCC> <td>";


 

  echo $enregistrement['id_personne'] . '</td><td>' .$enregistrement['Login'] . '</td><td>' .$enregistrement['nom'] . '</td><td>' . $enregistrement['prenom'] . '</td><td>' . $enregistrement['date_naiss'] . '</td><td>' . $enregistrement['email'] . '</td><td>' . $enregistrement['date_inser'];


 

 print"</td></tr>";


   }

else


   {


         print "<tr bgcolor=#EEEEEE><td>";



     echo $enregistrement['id_personne'] . '</td><td>' .$enregistrement['Login'] . '</td><td>' .$enregistrement['nom'] . '</td><td>' . $enregistrement['prenom'] . '</td><td>' . $enregistrement['date_naiss'] . '</td><td>' . $enregistrement['email'] . '</td><td>' . $enregistrement['date_inser'];




 print"</td></tr>";



}

}
 
 print"</table>";


?>

//formulaire de suppression
  <form method="post" action=bdd.php>
<TABLE BORDER=0>
<TR>

<TD>Champ</TD>

<TD>

<SELECT name="champ">


<OPTION NAME="id_personne">Id_personne</OPTION>


<OPTION NAME="Login">Login</OPTION>


<OPTION NAME="nom">Nom</OPTION>


<OPTION NAME="prenom">Prenom</OPTION>


<OPTION NAME="date_naiss">Date_naiss</OPTION>


<OPTION NAME="email">Email</OPTION>

</SELECT>

</TD>
</TR>

<TR>

<TD>Supprimer</TD>

<TD>

<INPUT type=text name="supprimer">

</TD>
</TR>
</TABLE>
<TABLE BORDER=0>
<TR>

<input type="submit" name="Submit" value="Envoyer">

<input type="hidden" name="action" value="Supprimer">
//action prend la valeur ‘Supprimer’
</TR>
</TABLE>
</p>
</form>
<?
break;
default:
}
?>
2.9) bdd.php

Fichier qui récupère les valeurs et les traits.

<html>
<body>
<?
include "log.inc.php";

switch ($action)
{

case "Inserer":
$verif1=0;
//Connection à la base de données
mysql_connect($host, $login, $pass) or die("Impossible de se connecter à la base de données"); mysql_select_db("$bdd") or die("Impossible de se connecter à la base de données");


// Requête 
 
$requete = "SELECT * FROM personnes WHERE Login='$Login' or prenom='$prenom' and date_naiss='$date_naiss' AND nom='$nom'";
 
$resultat = mysql_query( $requete ); 

while( $enregistrement = mysql_fetch_array( $resultat ))
 
{


 $verif1=2;

}

 
 
 if($verif1!=2){
  //stockage dans la bdd
  $requete = "INSERT INTO $personnes(Login,nom,prenom,date_naiss,email,date_inser) VALUES('$Login','$nom','$prenom','$date_naiss','$email', NOW())";
  $resultat = mysql_query( $requete ); 
 //Affichage des éléments stockés

print "<table border=0><caption>Informations sauvgardées</caption><th>Login</th><th>Nom</th><th>Prénom</th><th>Date de naissance</th><th>Adresse email</th>";

print "<tr bgcolor=#DDDDDD>";

echo '<td>' . $Login . '</td><td>' . $nom . '</td><td>' . $prenom . '</td><td>' . $date_naiss . '</td><td>' . $email . '</td> <tr>';

print"</table>";
  //Déconnection avec MySQL
  } 
  else print "Vous êtes déjà enregistré ou alors le Login est déjà prit";
  mysql_close(); 
  ?>
//retour au choix avec un bouton
  
<form method="post" action="<?echo $PHP_SELF;?>">

<TABLE BORDER=0>
<TR>

<TD>Cliquer pour faire votre choix  : </TD>



<input type="submit" name="Submit" value="Choix">
</TR>
</TABLE>

</p>

</form>
<?
break;

case "Rechercher":
$compt=1;
mysql_connect($host, $login, $pass) or die("Impossible de se connecter à la base de données");  mysql_select_db("$bdd") or die("Impossible de se connecter à la base de données");  

$requete = "SELECT * FROM personnes WHERE $champ LIKE '%$recherche%'";
 
$resultat = mysql_query( $requete ); 
   //Affichage des éléments stockés

print "<table border=0><caption>Informations sauvgardées</caption><th>Login</th><th>Nom</th><th>Prénom</th><th>Date de naissance</th><th>Adresse email</th>";

// boucle d'affichage et changement de couleur à chaque ligne

while( $enregistrement = mysql_fetch_array( $resultat ))
 
{

$compt=$compt+1;

if(($compt%2)==0)


   {


   
 print"<tr bgcolor=#CCCCCC> <td>";


 
echo $enregistrement['id_personne'] . '</td><td>' .$enregistrement['Login'] . '</td><td>' .$enregistrement['nom'] . '</td><td>' . $enregistrement['prenom'] . '</td><td>' . $enregistrement['date_naiss'] . '</td><td>' . $enregistrement['email'] . '</td><td>' . $enregistrement['date_inser'];


 

 print"</td></tr>";


   }

else


   {


         
print "<tr bgcolor=#EEEEEE><td>";



echo $enregistrement['id_personne'] . '</td><td>' .$enregistrement['Login'] . '</td><td>' .$enregistrement['nom'] . '</td><td>' . $enregistrement['prenom'] . '</td><td>' . $enregistrement['date_naiss'] . '</td><td>' . $enregistrement['email'] . '</td><td>' . $enregistrement['date_inser'];




 print"</td></tr>";



}

}
 
 print"</table>";

 if($compt==1) print "Aucun résultat trouvé";

 //Déconnexion avec MySQL 

 mysql_close(); 



 ?>
//retour au choix avec un bouton
  
<form method="post" action="<?echo $PHP_SELF;?>">

<TABLE BORDER=0>
<TR>

<TD>Cliquer pour faire votre choix  : </TD>



<input type="submit" name="Submit" value="Choix">
</TR>
</TABLE>

</p>

</form>
<?
break;

case "Supprimer":
mysql_connect($host, $login, $pass) or die("Impossible de se connecter à la base de données");  mysql_select_db("$bdd") or die("Impossible de se connecter à la base de données");  


$requete = "DELETE FROM  personnes WHERE $champ = '$supprimer'";
 
$resultat = mysql_query($requete); 


 /* déconnection avec MySQL */

 mysql_close(); 
?>

//retour au choix avec un bouton
  
<form method="post" action="<?echo $PHP_SELF;?>">

<TABLE BORDER=0>
<TR>

<TD>Cliquer pour faire votre choix  : </TD>



<input type="submit" name="Submit" value="Choix">
</TR>
</TABLE>

</p>

</form>
<?
break;

default: // FORMULAIRE principal en HTML
?>
  
<form method="post" action=form.php>

<TABLE BORDER=5>
<TR>

<TD>Choix  : </TD>

<TD>

Inserer :<input type="radio" name="action" value="Inserer">

<br>

Supprimer :<input type="radio" name="action" value="Supprimer">

<br>

Rechercher :<input type="radio" name="action" value="Rechercher"><br>

Afficher :<input type="radio" name="action" value="Afficher">
 


   

</TD>
</TR>
</TABLE>
<TABLE BORDER=0>
<TR>

<input type="submit" name="Submit" value="Envoyer">
</TR>
</TABLE>

</p>

</form>
<?
break;
}
?> 
</body> 
</html> 
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